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 :مشتخلص البحث

التمعيب  استراتيجية استخداـىدؼ البحث الحالى إلى التعرؼ عمى أثر 
Gamification  والتى تندرج تحتيا  لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد  مياراتفى تنمية

لدى تلبميذ الصؼ الرابع الأصالة (  –المرونة  –) الطلبقة  :ثلبثة ميارات فرعية
تلبميذ الصؼ الرابع مف  تمميذةو  ا( تمميذ67وتكونت عينة البحث مف ) الابتدائي
مجموعتيف بشكؿ عشوائي لتدرس  إلى، وتـ تقسيميـ ةالابتدائيبمدرسة النصر  الابتدائي

التمعيب، وأخرى مجموعة  استراتيجية استخداـب( 32عددىـ )، و التجريبيةالمجموعة 
( تدرس بالطريقة المعتادة فى التدريس، واستخدـ البحث المنيج 35ضابطة وعددىـ )

و الضابطة، وتـ  التجريبيةالتجريبي القائـ عمى التصميـ شبو التجريبي ذى المجموعتيف 
المناسبة لتلبميذ الصؼ الرابع   لممشكلبت الرياضية الأفكارقائمة بميارات توليد  عدادإ

وتـ تطبيؽ أدوات القياس  ،لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد ميارات  واختبار، الابتدائي
 ىبيف متوسط إحصائيةذات دلالة وجود فروؽ  عف نتائج البحث أسفرت وقد قبميا وبعديا،

 لإختبار البعدى التطبيؽفى  والمجموعة الضابطة مجموعة التجريبيةالتلبميذ درجات 
وأوصى البحث  ،المجموعة التجريبيةلممشكلبت الرياضية لصالح  الأفكارميارات توليد 

مادة الرياضيات وعمؿ دورات  يفالتعميـ و  التمعيب في استراتيجية استخداـبتوظيؼ 
منيج مادة  التمعيب في تراتيجيةاس استخداـلممعمميف لكيفية وورش عمؿ تدريبية 

 .باقي المناىج الدراسية بشكؿ عاـالرياضيات بشكؿ خاص و 
 المشكلات الرياضية  – الأفكارمهارات توليد  –التمعيب  استراتيجيةتاحية: فالكممات الم
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Abstract 

The aim of the current research is to study and identify the effect of using 

the gamification strategy in developing idea generation skills for 

mathematical problems، which include three sub-skills (fluency - 

flexibility - originality) among fourth grade primary school students. The 

research sample consisted of (67) male and female students from the 

fourth primary school at Al-Nasr Primary School، and they were divided 

into two groups randomly. The experimental group (32) studied using the 

gamification strategy، and the other was a control group (35) taught in 

the usual way of teaching. The research used the experimental method 

based on a quasi-experimental design with two experimental groups. And 

control، a list of skills for generating ideas for mathematical problems 

suitable for fourth-grade primary school students was prepared، skills for 

generating ideas for mathematical problems were tested، and 

measurement tools were applied before and after، and the results 

reached: The effect of using the gamification strategy in developing the 

skills of generating ideas for mathematical problems among fourth grade 

primary school students. The results also indicated that there were 

statistically significant differences between the average scores of the 

students of the experimental group and the control group in the post-

application test for the skills of generating ideas for mathematical 

problems in favor of the experimental group. The research recommended 

employing the use of the gamification strategy in education and in 

mathematics and conducting training courses and workshops. Work for 

teachers on how to use the gamification strategy in the mathematics 

curriculum in particular and the rest of the school curricula in general. It 

also recommended encouraging teachers to develop the skills of 

generating ideas for mathematical problems among primary school 

students because of its effective role in providing opportunities for their 

success and increasing their self-confidence and self-reliance. In solving 

the problems they face in a creative way. 

Key words: Gamification strategy - idea generation skills - mathematical 

problems. 
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 مكدمة:

 فيوالطرؽ الحديثة  الأساليب استخداـ فيتشيد العممية التعميمية تطورا كبيرا 
 ،التعميميةالعممية  في أساسياالمتعمـ محورا  فأصبح ،الأخيرةالسنوات  فيالتدريس وذلؾ 

 ،المجتمع لكونو قاعدة أساسية فيالتركيز عمى المتعمـ وذلؾ  في التربويوف حيث بدأ
فى أولى مراحؿ حياتيـ عمى كيفية حؿ المشكلبت يساعد  الأطفاؿوتعتبر تنمية قدرة 

بشكؿ كبير فى حؿ المشكلبت التى تواجييـ فى حياتيـ المستقبمية فيجب عمى المعمـ أف 
 اعيةبطريقة إبد الأفكاريحرص عمى تنمية ميارات حؿ المشكلبت وتنمية ميارات توليد 

 نحو حؿ المشكلبت. ليـ الإيجابية الإتجاىات تساعد فى تنميةالتى 

حسب ما يطمؽ عمييا  أوالتعميـ  في الأولىالمرحمة  ىي ةالابتدائيالمرحمة  فتعد
حيث تتشكؿ فييا  ،والثانوية الإعداديةتسبؽ المرحمة  التي الأساسيمرحمة التعميـ 

 الإىتماـولذلؾ يجب ، مف سف السادسة ةبتدائيالاوعادة ما تبدأ المرحمة  ،التمميذشخصية 
ىذه المرحمة وتأسيسيـ جيدا وتحفيزىـ وتشجيعيـ عمى التعمـ حتى يتـ  في بالأطفاؿ

 فيحديثة  ستراتيجياتوا أساليب بإتباعمواصمة عممية التعمـ مف البداية لمنياية وذلؾ 
 إيجادكونوا أكثر قدرة عمى ي إبداعياالمشكلبت  حؿفالتلبميذ الممتمكيف لميارات  ، التعميـ

وتكوف نتائجيـ  ،علبقات جديدة وتفسيرات مميزة لفيـ الواقع والتعبير عنو بشكؿ أفضؿ 
  (6) (2018،01غير نمطية مما يساىـ فى بناء مجتمع متطور ) أحمد عثماف حافظ ،

الرياضيات مجالا واسعا وخصبا لتنمية ميارات حؿ المشكلبت فيى وتعتبر 
، حموؿ غير تقميدية )سمر محمد رضا  لإيجاد الأفكارعمى التفكير وتوليد  تشجع المتعمـ

 (.2018،203،مجدى عزيز ابراىيـ

                                                           

()   تتبع الباحثة نظام التوثيق : ) الاسم الأول والثانى لممؤلف، سنة النشر ، رقم الصفحة
 أو الصفحات(
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لممشكلبت الرياضية يعبر عف قدرة التلبميذ عمى فيـ  الإبداعيفنجد الحؿ 
مف الحموؿ التى تتسـ بالاصالة والمرونة  أكبر عدد إلىالمشكلبت الرياضية و الوصوؿ 

أثناء مرور التمميذ بمراحؿ حؿ المشكلبت  الإبداععكس توظيفا لقدرات الطلبقة بما يو 
 ، عزيز عبدالعزيز قنديؿ، محمد ابراىيـ بدر، العزب محمد زىراف ،إبراىيـ التونسي السيد)

312،3102 ).  

مف الميارات الرئيسة لمحؿ لممشكلبت الرياضية  الأفكاروتعد ميارات توليد 
لممشكلبت الرياضية عمى  الأفكارتوليد  ميارات فتتضمف ،لممشكلبت الرياضية الإبداعي

 منيا :عدة ميارات 

 الطلبقة : القدرة عمى تحديد كؿ متطمب مف متطمبات الإجابة. ميارة

 ميارة المرونة : القدرة عمى إنتاج بدائؿ متنوعة .

)محمد صلبح أحمد ،  ميارة الأصالة: القدرة عمى الوصوؿ لحموؿ نادرة وغير مألوفة.
؛ مكة  032،3100عزيز عبدالعزيز قنديؿ ، العزب  محمد زىراف و حسف بمطية ، 

 (.300،3102عبدالمنعـ البنا، 

لابد أف يكوف ىناؾ تكامؿ بيف التفكير  فى حؿ المشكلبت الإبداعولكى يتحقؽ 
أى  الأفكارالتباعدى والتفكير التقاربى حيث  يشير التفكير التباعدى الى ميارات توليد 

ة تتمثؿ فى ) الطلبقة والمرونة ؿ الى توليد أفكار عديدة ومتنوعة وغير تقميديالوصو 
مف اجؿ  الأفكاربينما التفكير التقاربي يجعمنا نحمؿ ونقيـ ونطور ىذه  ،الاصالة (و 

لا يساعد  الأفكارالعديد مف  ، فتوليدحموؿ و نتائج صائبة ذات فاعمية  إلىالوصوؿ 
ميؿ وتقيـ الحموؿ لا تتيح افضؿ الفرص لموصوؿ الى وحده عمى حؿ المشكمة وكذلؾ تح
 ( .20،3111 ،الحموؿ المناسبة ) صفاء الاعسر

لممشكلبت  الأفكارتوليد ميارات بتنمية  إىتمتالدراسات السابقة التى ومف   
 براىيـ التونسي السيد،إ) دراسة و ، ( 3102 ،مكة عبدالمنعـ البنا)دراسة : الرياضية
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دراسة  ، و(3102،العزيز قنديؿ عزيز عبدإبراىيـ محمد ، محمودزب محمد العزب ،الع
حشمت )دراسة ، و (3102،، رجب السيد عبدالحميد المييىمني عمى طاىر علبالله )

و دراسة  ،(3130،ميا عمى محمد حسف  )دراسة ، و (3131،عبدالصابر أحمد مياود
، محمد عبدالمنعـ عبدالعزيز  ود عثمافمنيرة عب )دراسةو  ( 3102،سمير فتحى يوسؼ)

 . (3132، ، إبتساـ محمد شحاتو

لما ليا   لممشكلبت الرياضية الأفكارميارات توليد تنمية  أىميةومما سبؽ يتضح 
لذا يجب التعرؼ عمى  ،فى تنمية القدرات الابداعية لدى التلبميذمف دور ايجابي وفعاؿ 

عمى تنمية مياراتيـ فى حؿ المشكلبت  تلبميذتساعد الحديثة فى التعميـ  إستراتيجيات
تحفزىـ  متنوعة تتميز بالطلبقة والمرونة والاصالة حموؿ  إيجادو  الأفكاروميارات توليد 

 إبداعيةحموؿ  إيجادمما يساعدىـ عمى  نحو التعمـ دافعيتيـ وتثيرعمى مواصمة التعمـ 
 .لممشكلبت الرياضية

التعميـ والبحث  فيالشامؿ لمتقنية الحديثة الواسع و  ستخداـالا القوؿ أف فويمك
زيادة دافعية الطلبب نحو  فيتعميمية حديثة تسيـ  استراتيجيات ظيور إلى أدى العممي
 التمعيب استراتيجية ىىمؤخرا بيا تطور الاىتماـ ت التيىذه الاستراتيجيات  ، إحدىالتعمـ 

عبدالعزيز  عبد الله) التعميـمجالات كثيرة مف بينيـ  فيالتمعيب  استخداـ نتشراحيث  ،
 .(3،  3102 ، اليدلؽ

 3102وفى عاـ  ، 3101تعميمية فى عاـ  استراتيجيةكظير مفيوـ التمعيب و 
تطور مفيوـ التمعيب وأصبح أكثر وضوحا فى الدراسات التربوية  وكاف التركيز فييا 

ى البحث أخذ التمعيب منحنى أكثر شيوعا ف 3102تدريس فقط وفى عاـ  استراتيجيةك
)سامية فاضؿ  المحفزة فى بيئة التعمـ الالكترونية الأدواتلكونيا  الألعابعف عناصر 

 الألعابوتطبيؽ عناصر  استخداـيعتمد التمعيب عمى  كما .(682 ،3131 ، الغامدى
 الألعابمجالات مختمفة خارج سياؽ المعب حيث تشمؿ عناصر  فيوميكانيكا المعب 

وذلؾ التغذية الراجعة(  -لائحة المتصدريف –الشارات –المستويات  –النقاط عمى )
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لانخراط المتعمميف فى العممية التعميمية وحؿ المشكلبت وجعميـ أكثر متعة 
(Deterding، Dixon، Khaled، Nacke ، 2011 ، 9  ( 

 ،(3102،محمود محمد الحفناوي(: دراسة مف الدراسات التى اىتمت بالتمعيب
 Van Roy & Zamanدراسة و  ، (Ibrahim Yildrim،2017دراسة)و 

Bieke،2018) ف محمد يياسم)دراسة ، و (3102،فاء سعيد الغامدى و )دراسة ( ، و
شيريف محمد محمد )دراسة ، و ( Melih Dikmen،2021)دراسة ، و  (3131،مميجى 
 .3133و دراسة ) نسيـ عبدالرحمف العتيبي و رباب عبدالله النفيعي،   (3133 ،السيد

 استخداـلعرض السابؽ يحاوؿ البحث الحالى التعرؼ عمى أثر ا ؿومف خلب
لممشكلبت  الأفكارتوليد تنمية ميارات  في  Gamificationالتمعيب  استراتيجية

 ة.الابتدائيالرياضية لدى تلبميذ المرحمة 

 مشهلة البحث:

تدريب عمى توظيؼ قدراتيـ الإبداعية أثناء حؿ المشكلبت إلى يحتاج التلبميذ 
حموؿ إيجاد المسائؿ الرياضية التى تحتاج إلى حؿ صعوبة فى  فالتلبميذ يجدوا، يةالرياض
 استخداـ عمى يعتمدوا المعمموفمازاؿ ، ف)بالطلبقة والمرونة والاصالة  (تمتازنمطية  غير

 الأفكارتدريس الرياضيات، وضعؼ الاىتماـ بميارات توليد الطرؽ التقميدية فى 
 .الرياضية  لممشكلبت

 بع الأحشاس بمشهلة البحث الحالى مً خلال ما يلى : وقد ى

 طلاع عمى الأدبيات والدراسات السابقة :الا-6

 الأفكارإلى ضعؼ ميارات توليد  السابقة الدراساتالأدبيات و العديد مف  فقد أشارت
 فى المراحؿ التعميمية المختمفة ومنيا : لممشكلبت الرياضية 

ميارات الحؿ  بعض ( إلى ضعؼ فى0265) ينوسمر لاش عبدالسميععزة  دراسة -
 لممشكلبت الرياضية الأفكارومنيا ميارات توليد  لممشكلبت الرياضية الإبداعي
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ىدفت الدراسة لمتعرؼ لدى تلبميذ المرحمة الاعدادية، و وميارات التواصؿ الرياضي 
 عمى فاعمية النموذج التدريسي القائـ عمى نظرية تريز فى تنمية القدرة عمى حؿ

 لنتائج الى وجود فروؽ ذات دلالة إحصائيةالمشكلبت بطريقة إبداعية وتوصمت ا
الضابطة فى اختبار حؿ المشكلبت ية و بيف درجات تلبميذ المجموعتيف التجريب

النموذج التدريسي المقترح القائـ  ستخداـلصالح المجموعة التجريبية وقد يرجع ذلؾ لا
فرصة البحث الذاتى عف المعارؼ  البحثعمى نظرية تريز أتاح لمتلبميذ مجموعة 

 الكتاب المدرسي .صادر معرفية متعددة غير المعمـ و م استخداـو 

وجود ضعؼ في بعض   Isrokatun & Tiurlina (2014)دراسة وأشارت   -
 الأفكارفي المسائؿ الرياضية وضعؼ في ميارات توليد  الإبداعيميارات الحؿ 

، وتوصمت نتائج الدراسة الابتدائيةلبميذ المرحمة والكفاءة لايجاد بعض الحموؿ لدى ت
المجموعة  بيف متوسطى درجات تلبميذ إحصائيةالى وجود فروؽ ذات دلالة 

والكفاءة لصالح المجموعة  الأفكارالضابطة فى اختبار ميارات توليد التجريبية و 
 التجريبية.  

العزب زهران و هيم و وعزيز عبدالعزيز ومحمد ابراالتونسي  إبراهيمدراسة  وأوضحت -
ميارات بعض إلى تدنى مستوى  تمكف طلبب المرحمة الاعدادية مف  (0261)

لممشكلبت  الأفكارومنيا ميارات توليد لممشكلبت الرياضية  الإبداعيالحؿ 
، وىدفت الدراسة لمتعرؼ عمى فاعمية برنامج قائـ عمى عادات العقؿ لتنمية الرياضية

لممشكلبت الرياضية وتوصمت النتائج الى وجود  اعيالإبدالتحصيؿ و ميارات الحؿ 
بيف أداء المجموعتيف التجريبية و  1.10عند مستوى دلالة  إحصائيةفرؽ ذى دلالة 

الضابطة لصالح المجموعة التجريبية فى ميارة الحؿ الابداعي لممشكلبت الرياضية 
 ككؿ ومياراتو الرئيسية و الفرعية .

ضعؼ فى بعض  وجود الى: (0265دالله حسن )راسة إبراهيم عبكما أوضحت د -
لممشكلبت  الأفكارتوليد  ميارات ومنيا لممشكلبت الرياضية الإبداعيميارات الحؿ 
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ة، الابتدائيالاصالة لمتلبميذ الموىوبيف فى المرحمة وىى الطلبقة والمرونة و  الرياضية
و أثر كبير جدا وأسفرت النتائج اف البرنامج التدريبي المقترح لمعممي الرياضيات ل

فى تنمية الكفاءة الذاتية لدى معممي الرياضيات والذى أنعكس بدوره عمى تنمية 
 لممشكلبت الرياضية . الأفكارلممشكلبت لميارات توليد  الإبداعيميارات الحؿ 

أشارت الى تدنى مستوي تلبميذ المرحمة  (2021) مهند محمد العامرىودراسة    -
ومنيا ميارات لممشكلبت الرياضية  الإبداعيت الحؿ ة فى  بعض مياراالابتدائي
، وأظيرت نتائج الدراسة بدور المعمميف لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد 

 لممشكلبت الرياضية . الإبداعيوالممارسات المينية فى تنمية ميارات الحؿ 

إلى ( 0205ومحمد عبدالمنعم وابتسام شحاته )دراسة منيرة عبود بينما أشارت  -
وأظيرت النتائج الى  لممشكلبت الرياضية الإبداعيميارات الحؿ فى بعض تدنى 

بيف متوسطى دلاجات  1.10عند مستوى  إحصائيةوجود فروؽ ذات دلالة 
لممشكلبت  الإبداعيالمجموعة التجريبية والضابطة فى اختبار ميارات الحؿ 

 .الرياضية لصالح المجموعة التجريبية

 :الاستطلاعًةالدراسة -2

 :الآتٌوللتأند مً وجىد مشهلة قاو الباحث بعنل 

ة وبعض مف الابتدائيعمؿ مقابمة مع  بعض معمميف مادة الرياضيات فى المرحمة  -
معمميف  الذيف أكدوا وجود ضعؼ فى  6معمميف الصؼ الرابع الابتدائى وعددىـ 

بع تلبميذ الصؼ الرا لممشكلبت الرياضية لبعض مف الأفكاربعض ميارات توليد 
 الإبداعيف ىؤلاء التلبميذ فى أمس الحاجة إلى تنمية  ميارات الحؿ الابتدائى وأ

 لممشكلبت الرياضية وميارات التفكير .

لممشكلبت  الأفكاردراسة استطلبعية طبؽ فييا اختبار مبدئي لميارات توليد  إجراء -
 الأفكارد الرياضية لمعرفة مستوى تلبميذ الصؼ الرابع الابتدائى فى ميارات تولي
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وتمميذة مف تلبميذ الصؼ  اتمميذ 21لممشكلبت الرياضية عمى مجموعة بمغ قواميا 
%( مف تلبميذ 70، وأشارت نتائج الدراسة الاستطلبعية إلى أف )الابتدائيالرابع 

 الأفكارالصؼ الرابع الابتدائى يعانوف مف ضعؼ المستوى فى ميارات توليد 
 لممشكلبت الرياضية .

 مستوى معظـ ضعؼ :مشكمة البحث الحالى فى تحديد كنمما سبق يمو 
   .لممشكلبت الرياضية الأفكارفى ميارات توليد  الإبتدائىتلبميذ الصؼ الرابع 

 البحث: أسئلة

 :التالى السؤالعن  الإجابة البحث الحالي يسعى

لممشكلبت  الأفكارتوليد تنمية ميارات  فيالتمعيب  استراتيجية استخداـ أثرما  -
 ة؟الابتدائيلدى تلبميذ المرحمة ضية الريا

 فروض البحث:

 التحقؽ مف صحة الفروض التالية: إلى الحالييسعى البحث 
 التجريبيةالمجموعة  تلبميذ درجات متوسطيبيف  إحصائيةدلالة ذات توجد فروؽ  .0

لممشكلبت  الأفكارتوليد  مياراتلاختبار  البعديالتطبيقيف القبمي و  فيوالضابطة 
 .التطبيؽ البعدىالح لص الرياضية

 التجريبيةالمجموعة تلبميذ درجات  متوسطيبيف  إحصائيةدلالة  ذاتتوجد فروؽ  .3
لممشكلبت  الأفكارتوليد ميارات  لاختبار البعدى فى التطبيؽالمجموعة الضابطة و 

 .المجموعة التجريبيةلصالح  الرياضية

 : أهداف البحث

 : تاليةال الأىداؼتحقيؽ  إلي البحث الحالي ىذا يسعى
 الرابعلدى تلبميذ الصؼ  الرياضية لممشكلبت الأفكارميارات توليد  تحديد .0

 .الابتدائي
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 الأفكارتوليد تنمية ميارات في التمعيب  استراتيجية استخداـ أثرالتعرؼ عمى  .3
 .الابتدائي الرابعلدى تلبميذ الصؼ لممشكلبت الرياضية 

 أهنًة البحث: 

 د:تفي فى أنو قدتتمثؿ أىمية البحث 
مف خلبؿ ، لدييـ لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد تنمية ميارات العمؿ عمى  :التلاميذ

التى تساعد فى حديثة فى تدريس الرياضيات  واستراتيجياتأساليب  استخداـ
بطريقة شيقة تحفزىـ وتشجعيـ عمى ايجاد حموؿ لممشكلبت  مقرراتيـدراسة 

 داخؿ الفصؿ.  واندماجيـ اركتيـبداعية والتى تزيد مف مشإالرياضية بطريقة 
لممعمـ يوضح كيفية اعداد وتدريس محتوي تعميمى بمقرر  يقدـ البحث دليلب :المعممين

، التمعيب استراتيجية استخداـب الابتدائيمادة الرياضيات لتلبميذ الصؼ الرابع 
 . وتطوير أدائيـ المينى

يمكف تضمينيا فى  نشطةتقديـ مجموعة مف الا: مخططوا البرامج ومناهج الرياضيات
لممشكلبت  الأفكار توليدمناىج الرياضيات والتى تسيـ فى تنمية ميارات 

 .الرياضية
تقديـ مجموعة مف التوصيات الرياضيات:  في المناهج وطرق تدريس لمباحثين 

 توليداخرى عديدة لتنمية ميارات  لأبحاثوالمقترحات التى تفتح مجالات 
 استراتيجيات جديدة. استخداـب لممشكلبت الرياضية الأفكار

 :محددات البحث

 :بالحدود التالية الحاليالبحث  إقتصر

ة الابتدائيبمدرسة النصر  الابتدائي: مجموعة مف تلبميذ الصؼ الرابع حدود بشرية -0
ففى ضابطة،  والأخرىتـ تقسيميـ إلى مجموعتيف، إحداىما تجريبية بمدينة القصير 

الخياؿ والابداع لدى التلبميذ لكى يكونوا قادريف عمى  يتـ تنمية ةالابتدائيالمرحمة 
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مف المناىج المطورة حديثا  الابتدائيويعتبر منيج الصؼ الرابع  التحدياتمواجية 
 الباحثيف فى مجاؿ التربية والتعميـ. إىتماـ إلىوالتي تحتاج 

المساحة " وحدتيمحتوى التمعيب فى تدريس  استراتيجية استخداـ: حدود موضوعية -3
 3136-3132المقررة فى الفصؿ الدراسي الاوؿ  "عممية الضرب كعلبقة"و "المحيطو 

فى مادة الرياضيات واعادة صياغتيما وفقا  الابتدائيعمى تلبميذ الصؼ الرابع 
التمعيب وذلؾ لما تتميز بو الوحدتيف مف مادة عممية ثرية يمكف أف توفر  ستراتيجيةلا

 الأفكارتوليد ميارات بعض ، و تحفز التلبميذ العديد مف الانشطة والتدريبات التى
 .لممشكلبت الرياضية

لمعاـ الدراسي  الابتدائي: الفصؿ الدراسي الاوؿ لمصؼ الرابع حدود زمنية -2
3132/3136 

القصير  لإدارةة التابعة الابتدائي: تـ تطبيؽ البحث بمدرسة النصر حدود مكانية  -6
 .الأحمرالتعميمية بمحافظة البحر 

 حث:مجنىعة الب

تكونت مجموعة البحث الاساسية مف بعض تلبميذ الصؼ الرابع الابتدائى 
القصير التعميمية بمحافظة  بإدارةة الابتدائيتمميذة بمدرسة النصر ا و ( تمميذ22وعددىـ )

رس وحدتى ) المساحة و لى مجموعتيف بشكؿ عشوائي لتدإوتـ تقسيميـ ، الأحمرالبحر 
عددىـ ، و التجريبيةالمجموعة الاولى  المجموعة  عممية الضرب كعلبقة (المحيط ، و 

( يدرسوف 22التمعيب، وأخرى مجموعة ضابطة وعددىـ ) استراتيجية استخداـ( ب23)
بيف فى العمر الزمني نفس الوحدتيف بالطريقة المعتادة فى التدريس، وىؤلاء التلبميذ متناس

عية والاقتصادية والثقافية سنوات، ومتناسبيف فى الظروؼ الاجتما 2عمارىـ حيث تتراوح أ
 .فى نفس البيئة السكنية والمعيشيةلانيـ 

التجريبي ذو  المنيج  استخدمت الباحثةنظرا لطبيعة المشكمة  ميهج البحث وتصنًنه: 
التى تدرس  متكافئتيف إحداىما  تجريبيةالتجريبي المتكوف مف  مجموعتيف شبيو التصميـ 
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التى تدرس بالطريقة التقميدية مع تطبيؽ  رى ضابطةوالاخالتمعيب،  استراتيجية استخداـب
لممشكلبت  الأفكارالقياس ) اختبار ميارات توليد  لأدوات والبعديالاختبار القبمى 

 استراتيجيةالرياضية( لتلبميذ الصؼ الرابع  الابتدائى وذلؾ لدراسة أثر المتغير المستقؿ ) 
 (.لممشكلبت الرياضية فكارالأالتمعيب ( عمى المتغير التابع ) ميارات توليد 

 : هأدواتو البحثمىاد 

 يمى: بإعداد ما الباحثةقامت تتحقؽ أىداؼ البحث  لكي
 المواد التعميمية والتي تتضمن التالي:

 .صالة(الأ –المرونة - الطلبقة)  :لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد قائمة بميارات   -
  .تمعيبال ستراتيجيةمصوغ وفقا لا التمميذ كتيب  -
  .التمعيب ستراتيجيةمصوغ وفقا لادليؿ المعمـ   -

 :أداة البحث وهى
  .لممشكلبت الرياضية الأفكارتوليد ميارات  اختبار -

 مصطلحات البحث: 

 :Gamificationالتمعيب 
ات ميكانيكية قائمة عمى استخدامبأنو:  Kapp  Karl(01 ، 3103) عرفيا 

دة مثؿ التفكير وحؿ المشكلبت عف طريؽ المعب مبدأ المعب والجماليات وأساليب عدي
ثارة دافعيتيـ وتشجيعيـ نحو التعمـ  . وذلؾ لإشراؾ أكبر عدد مف الطمبة وتحفيزىـ وا 

( بأنو: طريقة 3133،36عرفيا إبراىيـ يوسؼ محمد وأسامة سعيد ىنداوى )كما  
ت غير فى مواقؼ وسياقا الألعابتفكير منيجية تعتمد عمى توظيؼ عناصر و آليات 

المتمثمة فى  الألعابعنصر أو أكثر مف عناصر  استخداـ، وذلؾ مف خلبؿ الألعاب
 أووالجوائز  ، يفالتواجو اللبعبالتى والتحديات  ولوحة المتصدريف ،ستويات، والمالنقاط 

 .المكافآت
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  :إجرائًاتعرف 

 ات التىجراءحديثة فى التعميـ تقوـ عمى مجموعة مف الخطوات و الإ استراتيجية
الانجاز  –) النقاط   الألعابعناصر   استخداـب الابتدائي،يقوـ بيا تلبميذ الصؼ الرابع 

 Class) التغذية الراجعة ( بتطبيؽ كلبس دوجو   –الصور الرمزية  –المكافأت  –

Dojo) بالمياـ  الابتدائيفى سياؽ خارج المعبة ، حيث يقوـ بعض تلبميذ الصؼ الرابع
لممشكلبت الرياضية   الأفكاري تساعدىـ عمى تنمية ميارات توليد والأنشطة التعميمية الت

 وتشجعيـ عمى مواصمة عممية التعمـ وتستثير دافعيتيـ ومشاركتيـ فى حؿ المشكلبت.

 :للنشهلات الرياضًة الأفهارمهارات تىلًد 

القدرة عمى استشفاؼ المشكلبت التي بأنيا:  (22،  3112عرفيا أيمف عامر )
أو الحموؿ  الأفكارمع القدرة عمى الوصوؿ إلى عديد مف  ،لموقؼ المشكؿ ينطوي عمييا ا

التي تتسـ بالملبئمة والجدة والتنوع والإجابة عف الأسئمة التي تثيرىا المشكمة محؿ 
 ،المرونة ،) الطلبقة  قدرات التفكير الإبداعي الاىتماـ بما يعكس جيدا مف قبؿ الأفراد

 الأصالة(.
تيدؼ إلى تحسيف  استراتيجيةبأنيا :  (260،  3112عرفيا مجدي عزيز )

رشاد قدراتو العقمية في الاتجاه  مستوى قدرات المتعمـ الإبداعية عف طريؽ توجييو وا 
 . الصحيح بما يحقؽ ىذا اليدؼ

 التعريف الاجرائٌ:

موصوؿ إلى حموؿ ل الابتدائيتلبميذ الصؼ الرابع  قدرةنشاط عقمي يظير 
في وحدتى )المساحة و  ية ضعيفة البناء أو مفتوحة النيايةإبداعية لممشكلبت الرياض

المحيط ( و )عممية الضرب كعلبقة ( بمقرر الرياضيات وذلؾ عف طريؽ توليد أفكار 
إبداعية لموصوؿ إلى حموؿ غير نمطية لممشكلبت الرياضية حيث تتميز ىذه الحموؿ 

ا التمميذ فى اختبار ميارات بالدرجة التي يحصؿ عميي وتقاسبالطلبقة والمرونة والأصالة 
 لممشكلبت الرياضية. الأفكارتوليد 
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 البحث : اتإجراء

عف سؤاؿ البحث واختبار صحة الفروض  للئجابةالتالية  اتجراءالإ إتباع تـ
 :التاليعمى النحو 

البحث المتعمقة بموضوع  والأجنبيةالسابقة العربية  والأدبياتالاطلبع عمى الدراسات  .0
 . الحالى لمبحث نظريمنيا لوضع إطار وذلؾ للبستفادة 

عممية  "الخامسة  الوحدةو  "المساحة و المحيطمحتوى الوحدة الرابعة  "تحميؿ  .3
بمقرر الرياضيات لمصؼ الرابع الابتدائى بما يتناسب مع   "الضرب كعلبقة 

 . التمعيب استراتيجية

ميف والتعديؿ وفؽ وعرضيا عمى السادة المحك الأفكارإعداد قائمة بميارات توليد  .2
 .آرائيـ

 .آرائيـإعداد كتيب التمميذ وعرضو عمى السادة المحكميف والتعديؿ وفؽ  .6

التمعيب وعرضو عمي السادة  استراتيجية استخداـب التدريسدليؿ المعمـ وفؽ  إعداد .2
 رائيـ.آالمحكميف والتعديؿ وفؽ 

لمصؼ الرابع الابتدائى  لممشكلبت الرياضية الأفكار اختبار ميارات توليد إعداد .2
 .رائيـآوعرضو عمي السادة المحكميف والتعديؿ وفؽ 

 .الابتدائي الرابعوالضابطة مف تلبميذ الصؼ  التجريبيةاختيار مجموعتي البحث  .2

قبميا عمى المجموعتيف  لممشكلبت الرياضية الأفكارميارات توليد اختبار تطبيؽ  .8
  .المجموعتيف والضابطة لمتأكد مف تكافؤ التجريبية

الوحدة الخامسة ) عممية الضرب الرابعة ) المساحة و المحيط ( و  الوحدةتدريس  .2
وبالطريقة المعتادة  التجريبيةالتمعيب لممجموعة  استراتيجية استخداـب كعلبقة ( 

 .لممجموعة الضابطة

تيف بعديا عمى المجموع لممشكلبت الرياضية الأفكارميارات توليد اختبار تطبيؽ  .01
  .والضابطة التجريبية

 إحصائيا.رصد النتائج  وتفسيرىا ومعالجتيا  .00
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 أسفرت عنو نتائج البحث .و تقديـ مجموعة مف التوصيات و المقترحات فى ضوء  .03

 أدبًات البحث وإطاره اليظرى:

  Gamification التلعًب استراتًجًةول: المحىر الأ

ت الحديثة فى مجاؿ التعميـ والتى ليا التمعيب مف الاستراتيجيا استراتيجيةتعد 
اىتماـ التربوييف فى العصر الحالي  أصبحالواضح فى نجاح العممية التعميمية حيث  الأثر

المحور الاساسي فى العممية التعميمية والاىتماـ بتنمية مياراتو وتشجيعو  كونوبالمتعمـ 
 وتحفيزه المستمر أثناء عممية التعمـ.

التعميـ  والبحث  فيالواسع والشامؿ لمتقنية الحديثة  تخداـسالا فإ :ويمكف القوؿ
نحو  التلبميذزيادة دافعية  فيتعميمية حديثة  تسيـ  استراتيجيات لى ظيورإدى أ العممي
 التمعيب، إستراتجية ىىمؤخرا بيا تطور الاىتماـ  التيىذه الاستراتيجيات  ، إحدىالتعمـ

عبدالعزيز  عبد الله) ثيرة مف بينيـ التعميـمجالات ك فيالتمعيب  استخداـحيث انتشر 
 .( 3،  3102 اليدلؽ

 :مفهىو التلعًب: أولا

( أف 2 ، 3100)   Deterding ،Dixon ،Khaled &Nackeعرفيا 
مجالات مختمفة خارج  فيوميكانيكا المعب  الألعابوتطبيؽ عناصر  استخداـ ىوالتمعيب 

لائحة  –الشارات –المستويات  –قاط عمى )الن الألعابسياؽ المعب حيث تشمؿ عناصر 
وذلؾ لانخراط المتعمميف فى العممية التعميمية وحؿ التغذية الراجعة(  -المتصدريف

 .المشكلبت وجعميـ أكثر متعة

أف التمعيب ( 36،3133سامة سعيد ىنداوى)أبراىيـ يوسؼ محمد و إ أشاربينما 
فى مواقؼ  الألعابت عناصر وآليا استخداـىو طريقة تفكير منيجية تعتمد عمى 

نتباه الفرد وتحفيزه لممشاركة والاستمرار مف خلبؿ إبيدؼ استثارة  الألعابوسياقات غير 
لى الميمة حيث يمكف إداءات المطموب تنفيذىا لموصوؿ ات والأجراءمجموعة مف الإ
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والنقاط والشارات  المكافآتمثؿ  الألعابو اكثر مف عناصر أعنصر  استخداـ
 .حة المتصدريف والمستويات ولو 

التمعيب  ستراتيجيةوتستخمص الباحثة مف التعريفات السابقة المفيوـ الاجرائي لا
 الابتدائيات التى يقوـ بيا تلبميذ الصؼ الرابع جراءفيى مجموعة مف الخطوات والإ

 – المكافآت –) النقاط  الألعاببعض عناصر   استخداـو جماعى  بأبشكؿ فردى 
عبر تطبيؽ كلبس (التغذية الراجعة –لوحة المتصدريف  – ةالصور الرمزي-نجاز الإ

لممشكلبت  الأفكارميارات توليد لتنمية  فى سياقات غير المعب (ClassDojo)دوجو
 .وتثير دافعية التلبميذ نحو التعمـ الاصالة(-المرونة -) الطلبقة  الرياضية

 :ىشأة التلعًب

ة عمى مر التاريخ حيث تـ يعد التمعيب نتاجا لمعديد مف التطورات المتعاقب
ثـ بدأ Nick Pellingمف قبؿ المبرمج البريطانى  3113وؿ مرة عاـ التمعيب لأ استخداـ

 3101فى التطور واستخدمتو الكثير مف الشركات التجارية واصحاب الاعماؿ فى عاـ 
اـ لزيادة انتاجية الموظفيف وزيادة المبيعات عف طريؽ زيادة تفاعؿ المستخدميف وتـ استحد

التمعيب فى العديد مف المجالات منيا التسويؽ والتدريب والصحة والتعميـ . ) سياـ 
  (Zica،Riurean،Lonica،Leba،20،2017)( و 3 ، 3102العصيمى 

 682 ، 3131 ؛ سامية الغامدى3،3102 ،محمود ابو سيؼ  (ويشير كلب مف
صطمح ( فى عاـ موثؽ لمتمعيب )كم استخداـ أوؿ أف(  366 ، 3102؛ حناف الزيف 

وقد  3101عاـ  الأكاديمىثـ ظير بعد ذلؾ بشكؿ اكثر وضوحا فى الجانب  3118
خذ بيا الانتشار أ، و  3100عاـ  كسفوردألى قاموس إ (Gamification)أضيفت كممة

وكاف لمتعميـ نصيب منيا فقد . (02،3130 انتصار محمود ناجى السريع لممفيوـ )
الحديثة فى التعميـ والذى  الأساليبمف سموب أك  Gamification ظيرت فاعمية التمعيب

فمصطمح التمعيب مشتؽ  ،اصبح موضوع اىتماـ كثير مف التربويوف والباحثيف فى التعميـ
صبح اكثر أو المعبة حيث ظير وتطور مفيوـ التمعيب و أبمعنى المعب   Gameمف كممة
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يا عمى التمعيب وكاف التركيز في 3102وضوحا فى الدراسات التربوية منذ عاـ 
خذت الدراسات الحديثة فى مجاؿ تكنولوجيا أ 3102تدريس فقط ولكف عاـ  استراتيجيةك

 الألعابالتمعيب كمنحنى تعميمي واكثر تركيزا عمى عناصر  استراتيجيةالتعميـ الاىتماـ ب
 المحفزة .  الأدواتلكونيا 

  :أهنًة التلعًب فى التعلًه

ميمية ممتعة ومصممة بطريقة جيدة حيث توفر يسعى التمعيب الى توفير بيئة تع
لمتلبميذ المتعة و التعمـ فى نفس الوقت ، واليدؼ مف تطبيؽ مبادئ ومفاىيـ المعبة ىو 
زيادة تفاعؿ التلبميذ وجعميـ أكثر تحفيزا وتشجيعا لممشاركة فى العممية التعميمية 

((Alsawaier،2018،58. 
عبدالسلبـ عمرو الناجى و  (32،3102أوضحت سياـ سمماف الجريوى )

 أىمية التمعيب فى التعميـ :( 22،3131)
ثارة الدافعية . -0  التحفيز عمى التعمـ الذاتى وا 
 وتشويؽ. جعؿ التعمـ أكثر متعة -3

 .اكتشاؼ دوافع التلبميذ الذاتية نحو التعمـ -2

 بالحياة الواقعية و التطبيؽ العممى. التعمـمحاولة ربط  -6

اتيـ المختمفة واكتشاؼ الاشياء حيث يتفاعؿ يساعد التلبميذ عمى تنمية ميار  -2
 التمميذ بكؿ حواسو مع الميارة فيو يسمع ويرى ويممس.

 توسيع ىامش الحرية فى المحاولة و الخطأ. -2

 تطوير ميارات القراءة والرياضيات وحؿ المشكلبت وتحسيف نواتج تعمـ التلبميذ. -2

ما يقدمو التمعيب مف عدة التمعيب فى التعميـ ل استخداـ أىميةىذا وترى الباحثة   
 مميزات منيا تنمية الدافعية لمتلبميذ نحو التعمـ وزيادة مستوى التحصيؿ الدراسى لدييـ

عمى  بالإيجابوخمؽ جو مف المتعة والاثارة داخؿ الفصؿ مما يينعكس الابداع  وتنمية
 .وتنمية ميارات حؿ المشكلبت الدراسي وأدائيـسموكياتيـ 
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  :أىىاع التلعًب

فى تعريفو لمفيوـ التمعيب أنو ينقسـ الى نوعييف :  (Kapp 2013) أشار
 التمعيب البنائى وتمعيب المحتوى 

: تطبيؽ عناصر المعبة فى الدرس دوف إحداث أى تغيير أو تعديؿ التمعيب البنائى -
، والغرض منيا ىو التحفيز لنوع لا يجعؿ الدرس مشابيا لمعبةوىذا ا ،فى المحتوى
، أف يحصؿ التمميذ  ، مثاؿ عمى ذلؾة لدى التلبميذ مف خلبؿ المكافآتوتنمية الدافعي

عمى نقاطا عند إتمامو لممياـ المطموبة منو؛ فيكسب التمميذ النقاط والشارات ولوحة 
 المتصدريف عند اتمامو لممياـ المكمؼ بيا.

ح توى فيصب: يقوـ ىذا النوع عمى تطبيؽ عناصر المعبة وتغيير المحتمعيب المحتوى -
 ىذا لا يعنى أنو يتـ تحويؿ المحتوى الى لعبة، مثؿ أضافةالمحتوى مشابو لمعبة و 

، ميذ المقرر بتحد بدلا مف الأىداؼ، أو يبدأ التمعناصر القصة إلى المقرر الدراسي
 واليدؼ منيا التحفيز وتنمية ميارات حؿ المشكلبت .

 :عياصر التلعًب

بة ىى المكونات التى أف عناصر المع Urth Marko(392،2015)أوضح 
تشكؿ المعبة وفى بعض الدراسات يطمؽ عمييا سمات المعبة وتتمثؿ ىذه العناصر فى 
آليات المعبة او ميكانيكا المعبة و ديناميكيات المعبة و جماليات المعبة ، فيعتمد التمعيب 

مع  (Components)عمى ثلبث عناصر أساسية، حيث تقوـ عمى تفاعؿ مكونات المعبة
كما يؤدى  (Dynamics)مف أجؿ خمؽ ديناميكيات المعبة ( Mechanics)المعبة آليات

تفاعؿ المتعمـ مع آليات و ديناميكيات المعب الى إنتاج استجابات مرغوبة كالشعور 
بالرضا والسعادة وغيرىا و تسمى الجماليات ؛ ) محمود رمضاف العزب و محمود 

( و  222- 228، 3102  سيؼ ( ) محمود أبو 22 ، 3102عبدالمنعـ عبداللبه 
(. وفيما يمي نوضح المكونات 3 ، 3102  )أسامة محمود قرنى  ومحمود سيد أبو سيؼ

 بالتفصيؿ :
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تشكؿ الآليات عناصر وظيفية  :(Mechanics) و ميكانيكا المعبأ آليات المعبة -0
ع أى الجانب الوظيفى لمتمعيب  والتى تساعد المتعمـ عمى التفاعؿ م  لتطبيؽ التمعيب

المعبة فيى قرارات يقوـ المصمـ باتخاذىا بغرض تحديد اليدؼ، القواعد وأشكاؿ 
التفاعؿ داخؿ المغبة فيى عناصر لا تتغير بتغير اللبعب ، ومف أكثر الآليات 

 المحركة لمعبة انتشارا ىي:
 لنقاطا  Points) ،وتستخدـ كمؤشر لمتقدـ وكنوع مف المكافآت لممستخدميف :

 ؿ الى محتوى المعبة .حيث تساعدىـ لموصو 

  المستويات(Levels) وىى مؤشر مرحمى الانجاز ، فيى نقطة البداية التى :
 يستطيع المتعمـ مف خلبليا التقدـ و الانتقاؿ فى المراحؿ بصورة أتوماتيكية.

 والألقابالتحديات، النياشين ،(Challenges، Trophies ، 
Badges التى يمكف انجازىا فيى التحديات مؤشرا عف طبيعة المياـ : تعطى

تدؿ عمى وجود ىدؼ معيف يسعى مف أجمو المتعمـ لتحقيقو ، أما النياشيف و 
 الألقاب فتمثؿ إدراؾ مادى و بصرى لموصوؿ إلى مستوى معيف .

 البضائع الافتراضية(Virtual Goods)  وىى عبارة عف عناصر يتـ مف :
 المزيد مف النقاط. كسابلاخلبليا صرؼ النقاط أو استبداليا ، فيى تشكؿ دافعا 

 قوائم الشرف(Leader Boards) تشكؿ أداة تحفيزية لممنافسة و تشجيع :
 المستخدميف عمى التقدـ ، فيى قائمة تضـ أفضؿ المستخدميف لمعبة.

 التغذية الراجعة(Feedback) ، ىى معمومات عف كيفية سير المستخدـ لمعبة :
 خطاء مرة أخرى.فيمكف الاستفادة منيا بتجنب الوقوع فى الا

تمثؿ ديناميكا :  Dynamics)طبيعة التفاعل أثناء المعب أو ديناميكا المعب ) -3
ردود الأفعاؿ عمى تنفيذىا ، فيى تعكس ممارسة اللبعب خلبؿ المعب الآثار و 

ليس مصمـ المعبة ، فيى فيى بالتالى تصدر عف اللبعب و مشاركتو فى المعبة، 
طار العاـ لمعبة وبذلؾ فيى يـ التى تشكؿ الإتشكؿ نظاما يضـ مجموعة مف المفاى
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تكوف أعمى مكوف لمعبة، فيى تتضمف مجموعة مف الرغبات الانسانية و اليدؼ 
منيا ىو تمبية الحاجات النفسية للبعب والتعبير عف ذاتو بصورة مف الحماس و 

 : تيالآالمنافسة، فيى تشتمؿ عمى النحو 
 ات معينة أثناء المعبة وفى نظاـي: اليدؼ منيا تعزيز تكرر سموكالمكافآت 

الحصوؿ عمى فى الحصوؿ عمى النقاط ، الترقى و  المكافأةالتمعيب تتمثؿ 
 البضائع الافتراضية.

 يمكف للبعب تعزيز مكانتو مف خلبؿ فوزه عمى منافسيو ووجوده عمى المكانة :
 لوائح الشرؼ .

 ـ اللبعب بأداء فيقو نجاز فى إتماـ المياـ و تحقيؽ الاىداؼ ، : يتمثؿ الإالإنجاز
 نجاز وتحقيؽ مستويات عميا.الميمات بدافع الإ

 التى تساعد الانساف عمى التقدـ : تعد المنافسة واحدة مف أىـ العوامؿ المنافسة
قارنة اللبعب مع غيره مف اللبعبيف تزيد دافعيتو لممثابرة و منجاز فمف خلبؿ الإو 

 حة الشرؼ .العمؿ الجاد وتظير فى نظاـ التمعيب مف خلبؿ لو 

تشير الى أدوات المعب فيى قاعدة واسعة تشمؿ  :(Components)المكونات -2
 ،المياـ  ،النقاط  ،الصور الرمزية  ،عديد مف العناصر مثؿ : الإنجازاتال

، وينتج مف تفاعؿ المكونات (2-8 3102،المستويات ) تامر الملبح وسحر شامية 
فيى تشير الى   (Aesthetics)تالثلبثة لمنظومة التمعيب ما يعرؼ بالجماليا

الخبرات الفعمية لعممية المعب و استجابات مرغوبة فى العواطؼ ، فيى تتمثؿ فى 
 مجموعة مف العناصر الاتية : 

 فيى تنبثؽ مف تفاعؿ اللبعب مع المعبة وتفاعؿ عاصر الصوت و الاحساس :
 الصورة فى المعبة .

 ؽ مكانة عالية فى المعبة .: وينتج عف التنافسية و الرغبة فى تحقيالتحدى 

 



 0202أغسطس    -( 3ع ) -( 7مج ) تنميةفى  (Gamification) التلعيب استراتيجية استخدام أثر
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
-                    Print: (ISSN: 2535-2334)  Online: (ISSN: 2682-4809) 305-                        

  :تطبًكات التلعًببرامج و

يمنح التمعيب التلبميذ الحرية الكاممة فى التعميـ و توسيع ىامش الحرية فى 
الخطأ و المحاولة مرة أخرى دوف وجود أى تأثيرات سمبية حيث تزداد مضاعفة الفرص 

ة وسائؿ تعميمية مختمفة لزيادة الفرح ومتعة التعمـ فى الفصوؿ الدراسية و التعمـ بواسط
وربط التعميـ بالحياة الواقعية والياـ التلبميذ لاكتشاؼ دوافعيـ الذاتية نحو التعمـ ) زىور 

 ومف أىـ تطبيقات وبرامج التمعيب :(.262،3108الجينى 

 ClassDojo نلاس دوجى -1
نت نتر دارة الفصوؿ الدراسية عبر الإىو تطبيؽ مجانى يدعـ المغة العربية وذلؾ لإ

ويساعد المعمميف عمى تحسيف سموؾ التلبميذ مف خلبؿ عرض السموكيات المرغوب فييا 
يجابية والسمبية عف التلبميذ ويمكف تسجيؿ الصفات الإ والمراد تنميتيا ومقارنتيا بيف

شخصيات كرتونية محببة رموز و  استخداـطريؽ وضع علبمة لكؿ تمميذ وسموكو ويتميز ب
 تيح تقييـ الصؼ كاملب عف طريؽ الرسـ البيانى.لمتمميذ فى التعمـ كما ت

 Duolingo دولًيجى -2
تطبيؽ ممتع جدا يعمؿ عبر الانترنت لتعمـ المغات المختمفة، يعمؿ البرنامج مع 
المبتدئيف بالاساسيات و الجمؿ البسيطة ، ومع المتقدميف بجمؿ أكثر تعقيدا  وذلؾ لجمع 

 جابة الخاطئة.أعمى ويمكف فقده لمنقاط عند الإالتمميذ لمنقاط، لكى ينتقؿ الى مستويات 
 Quizizz-Quiz نىيزيز -3

نشطة ممتعة عف طريؽ اختبارات ألى إموقع يسمح لممعميف بتحويؿ الانشطة التعميمية 
 قصيرة، ومشاركتيـ مع زملبئيـ المعمميف.

 ! Kahootناهىوت-4
أف يحولوا المياـ نترنت ويسمح لممعمميف مجانى يدعـ المغة العربية عبر الإموقع 

الدراسية الى العاب مسمية و تحديات يقوـ بانجازىا التمميذ فى وقت محدد، كما يوفر 
 بعد الانتياء منيا.د أفعاؿ التلبميذ أثناء المعبة و لممعمميف متابعة ردو 
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 Class craftكلاس كرافت-3
اعى، دوار بشكؿ جمسموب لعب الأألى إموقع يتيح لممعمميف تغيير طريقة التعميـ 

يؽ الى انجاز حيث يتقمص التلبميذ شخصيات مختمفة ويكونوا فرؽ ، ويسعى كؿ فر 
الحصوؿ عمى نقاط إضافية لكى يتغمب عمى الفرؽ الاخرى ويتقؿ الي الميمة التعميمية و 

 مستوى أعمى.

 اللعب لًنًة والتع الفرم بين التلعًب والألعاب

رؽ بيف مفيوـ التمعيب يوجد تضارب لدى بعض التربوييف مف حيث معرفة الف
( و) 02-03 ،3130مف )مديحة عبدالرحمف  فحدد كؿٌ  الألعابالتعميمية و  الألعابو 

 .المعبالألعاب التعميمية و ( الفرؽ بيف التمعيب و 22،3102سحر القحطانى 
 (6جدول )

 التعميمية والمعب الألعابالفرق بين التمعيب و 

 التمعيب المعيار
 التعميمية الألعاب

 الألعاب القائـ عمى المعب()التعمـ 

 اتجراءالإ

و دمج عناصر  استخداـ
 –) النقاط  :مثؿ الألعاب

 –المستويات  –الشارات 
وذلؾ خارج سياؽ التنافس( 

و موقؼ أفى محتوي المعب 
و مجموعة مف أتعميمى 

التحديات والمياـ يمنح عمييا 
 التمميذ نقاط عند تنفيذىا.

المعبة كداعـ  استخداـ
 عميمية لمعممية الت

قد تكوف محددة 
بقواعد او غير 

 محددة بقواعد

اليدؼ 
 الرئيسي

 اليدؼ ىو زيادة الدافعية
وتحقيؽ المتعة  بداعوتنمية الإ

 والترفييو لممتعمـ .

اليدؼ ىو التدريب عمى 
بعض الميارات وتحقيؽ 

 لممتعمـ . والترفيوالمتعة 

اليدؼ الترفييو و 
 التسمية فقط
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 التمعيب المعيار
 التعميمية الألعاب

 الألعاب القائـ عمى المعب()التعمـ 

 التعزيز

خسارة  أووز ليس بالضرورة ف
يتـ التدرج مف المستويات 

صعب فيتـ إلى الأسيؿ الأ
التعزيز مف خلبؿ النقاط التى 

 حصؿ عميياي

و أليس بالضرورة فوز 
غالبا ما يتـ ذلؾ  خسارة
بؿ لمجرد  مكافأةدوف 

مكانية الفوز  المعب وا 
تستخدـ كمحفز لاتخاذ و 

ات التى جراءبعض الإ
يتمكف المتعمـ مف خلبليا 

 عمي التعمـ  فى الحصوؿ 

 بيا فوز وخسارة

 البناء
تصميـ التمعيب سيؿ ولا 

 يتطمب تكاليؼ مادية

ب صع الألعابتصميـ 
وتستغرؽ وقت طويؿ فى 

 مكمؼ جدا التصميـ و 

 الألعابتصميـ 
صعب و مكمؼ 

 جدا

 العناصر
ى عناصر التمعيب تضاؼ لأ

دارة إو تطبيؽ كنظاـ أموقع 
 خرأي نظاـ آو أالتعمـ 

دة مرتبطة القصة والمشاى
 ىداؼ الدرس أب

حداث القصة والأ
المتسمسة جزء مف 

  عناصر القصة

 & Mine craftمثاؿ:  مثاؿ: كلبس دوجو و كاىوت مثاؿ
Portal  

 Mineمثاؿ : 
craft & 

  :التلعًب استراتًجًةخطىات 

 ، 3131؛ مديحة عبدالرحمف  3102سياـ سميماف الجريوى مف ) كؿ تفقتا
التمعيب  استراتيجية( فى خطوات 3133ىدى عباس النادى  2020 مميجى ياسميف محمد

مف الخطوات و  مجموعةو لكي يتـ تطبيؽ التمعيب بطريقة صحيحة لابد مف اتباع 
مبادئ التمعيب فى التعميـ وتـ ذلؾ و التمعيب  استراتيجية ستخداـات الرئيسة لاجراءالإ

لمناسبتو لاغراض البحث   وذلؾ  ADDIEاستنادا الى نموذج التصميـ التعميمي العاـ 
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أفضؿ نماذج التدريس فيو عبارة عف أسموب متسمسؿ و متعاقب لتنظيـ عممية  فيو مف
تصميـ التدريس  حيث يساعد العامميف فى ىذا المجاؿ الخروج بمنتجات تعميمية ذات 

 :كفاءة عالية وفعالية كبيرة وسوؼ يتـ عرض المراحؿ الخمس لمنموذج
عف طريؽ تحميؿ خصائص المتعمميف ومعرفة الظروؼ : تحديد خصائص المتعممين -0

المحيطة بيـ والوقوؼ عمى نقاط القوة والضعؼ حتى نستطيع تحقيؽ اليدؼ مف 
عممية التعمـ ، فعندما يقوـ المعمموف بتنفيذ مناىج جديدة فى عممية التعمـ لابد مف 
 تحديد خصائص المتعمميف ، فمفتاح نجاح التمعيب ىو فيـ وتحميؿ خصائص

 التلبميذ الذيف يطبؽ عمييـ التمعيب.

 ا(  تمميذ67و عددىـ ) الابتدائيفتـ تحديد عينة البحث مف تلبميذ الصؼ الرابع 
وتمميذة وتـ عمؿ قائمة بأسمائيـ، كذلؾ معرفة الفئة العمرية ليـ حيث تتراوح أعمارىـ  ما 

لتعمـ ومناسبتو سنوات، ومعرفة مدى استعدادىـ وتقبميـ لمتفاعؿ مع محتوى ا 2-8بيف 
عدد  استخداـليـ أـ لا فالانشطة التى تتناسب مع الصغار لا تتناسب مع الكبار، فتـ 

تطبيؽ  استخداـ( تلبميذ غير عينة البحث قبؿ عمؿ التجربة لمعرفة سيولة وصعوبة 2)
 تطبيؽ كلبس دوجو . استخداـكلبس دوجو وأثبت سيولتو ومدى سعادة التلبميذ أثناء 

ىداؼ التعميمية : يجب أف تكوف الأم التعميمية و الاهداف التعميميةتحديد المها  -3
محددة وواضحة، والغرض مف التعميـ تحقيؽ أىداؼ التعمـ، فيى الغاية النيائية مف 

التقويمية نشطة التعميمية و الأت التعمـ و عممية التعمـ بكفاءة وفعالية واختيار استراتيجيا
نشطة التى سيتـ تضمنييا وى التعميمى والألمحتوى التعمـ ولتحديد أىداؼ المحت

المناسبة لتحقيقيا،  تـ صياغة التمعيب فى عممية التعمـ واختيار آلية وميكانيكا المعبة 
 تحديات.مة وتحويميا الى أىداؼ اجرائية و ىداؼ العاالأ

: يتـ تحميؿ المحتوى الذى سيقدـ و إنشاء الانشطة التعميمية تحميل المحتوى -2
ساليب التحميؿ أحيث تشمؿ ، ف يكوف المحتوى تفاعميا وتشاركياأ لمتلبميذ فيجب

: تحميؿ الوحدتيف التعميمتيف وحدة المساحة والمحيط  مف مقرر اليندسة، و الآتي
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وحدة عممية الضرب كعلبقة مف مقرر الجبر وتـ عمؿ خطة زمنية  لموحدتيف، كما 
 .التلبميذ  لأنشطةتـ عمؿ دليؿ معمـ وأوراؽ عمؿ 

وفييا يحدد المعمـ المراحؿ التى سينتقؿ خلبليا التمميذ ومعرفة المعمـ   التجربةهيكمة  -6
لنقاط القوة و الضعؼ لمتمميذ ومدى استعداد لتمميذ للبنتقاؿ و إكماؿ المراحؿ التالية 

 واكساب الميارات الاخرى المطموبة.

يتبعيا التمميذ :  بمجرد أف يقو المعؿ بتحديد المراحؿ التى تحديد الموارد و الصادر   -2
 . يستطيع بعدىا تحديد و توزيع عناصر التمعيب فى ىذه المرحمة

صر فردية مثؿ النقاط و الشارات :  قد تكوف ىذه العناتطبيق عناصر التمعيب  -1
نجازات حيث تساعد التمميذ عمى تحقيؽ ذاتو ، وعناصر جماعية مثؿ المنافسة الإو 

 . و التمفاعمية و التعاوف
التمعيب فى التعميـ وفى مختمؼ المراحؿ التعميمية وخاصة  تخداـاس لأىميةونظرا 

فى التعميـ  فيناؾ العديد مف الدراسات  الأساسية التى تعد مرحمة التعميـ الابتدائيالمرحمة 
  المختمفة : التعميميةة والمراحؿ الابتدائيالتمعيب فى المرحمة  استخداـب اىتمتالتى 

المعمميف  استخداـالى معرفة اثر الدراسة  فتىد Nicola Smith  (2018)دراسة 
لمتمعيب فى تدريس الرياضيات لدى تلبميذ الصؼ الرابع و الخامس الابتدائى عمى 

التمعيب فى تدريس مادة  استخداـالتحصيؿ الاكاديمى لدييـ واشارت نتائج الدراسة فاعمية 
  .الرياضيات لدى تلبميذ الصؼ الرابع والخامس الابتدائى

سعت الدراسة الى معرفة أثر التعمـ بالتمعيب  (0265سهام سممان الجريوى )دراسة 
ة الابتدائيلطالبات المرحمة  الإبداعيوالتفكير  الأكاديميعبر الويب فى التحصيؿ 

إلى ارتفاع المناسب تـ استخلبص نتائج الدراسة التى تشير  الإحصائيالتحميؿ  استخداـوب
 التعمـ بالتمعيب عبر الويب . استخداـب الإبداعيير و التفك مستوى التحصيؿ الأكاديمي

 استخداـتقصى أثر  إلىىدفت الدراسة  (0202النادى ) عباسدراسة هدى 
لدى طمبة الصؼ الثالث  الإبداعيفى تنمية ميارات التفكير  Gamificationالتمعيب
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ذات  الاساسي فى مادة العموـ بالعاصمة عماف وقد أظيرت نتائج الدراسة وجود فروؽ
 الإبداعيداء الكمى، وفى كؿ ميارة مف اختبار ميارات التفكير فى الأ إحصائيةدلالة 

 .البعدى لصالح المجموعة التجريبية
عمؿ دراسة تحميمية عف  إلىحيث ىدفت الدراسة  Melih Dikmen (2021)دراسة 

بيات وسم إيجابياتومعرفة  التلبميذتأثير التمعيب عمى التحصيؿ والدافعية لدى بعض 
  823: وجود تأثير عمى  إلىنتائج الدراسة  توصمتحيث  التمعيب فى التعميـ استخداـ

 ستخداـلا و الفعاؿ الإيجابي يا عف طريؽ التمعيب مما يكوف لو الآثراستخدامدراسة تـ 
 التمعيب فى العممية التعميمية . 

 للنشهلات الرياضًة الأفهارتىلًد : مهارات الثاىٌالمحىر 

العصر الحالى بعصر الابداع و المجتمعات المبدعة التى تسعى  يمكف وصؼ
الى ايجاد حموؿ جديدة لمعديد مف المشكلبت التى يمكف أف تواجييـ والذىاب الى أبعد ما 
ىو موجود لخمؽ أفكار جديدة تتميز بالطلبقة و المرونة و الاصالة ، فالابداع ىو انتاج  

 ( .0022،  3133)ميا فتح الله بديرومفيد فى نفس الوقت  التمميذ لشئ جديد

  :المشهلات الرياضًة

 بأنيا أىالمشكمة  (82،  3111  سمير ايمياومحمد المفتى و عرؼ )وليـ عبيد 
و موقؼ مشكؿ يواجو الفرد ويكوف ىناؾ عائؽ أو حؿ أجابة إتساؤؿ مطروح يبحث عف 

 و محدد.ألى ىدؼ واضح إيحوؿ دوف وصولو 

موقؼ  أى :بأنيا( المشكمة الرياضية 226 ، 3116  ) مجدى عزيز عرؼ
ويقوـ ببعض المحاولات  التمميذماـ أو الرمزية ويكوف عائؽ أرياضي يأخذ الصورة الكمية 

 مؿ بعد فى تحقيؽ ىذا اليدؼ.نو لـ يفقد الأألا إلى الحؿ المناسب إبيدؼ الوصوؿ 
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 ( ىى موقؼ يكوف فيو 022،  3102  كما عرفيا ) ياسر عبدالرحيـ بيومى
تحدى لمتمميذ ولديو قوة دافعة لمواجية ىذا التحدى ولا يستطيع حؿ الموقؼ بالطرؽ 

 .المعتاد عمييا

 :حل المشهلات الرياضًة
مف العوامؿ الاساسية فى تحقيؽ نواتج تعمـ الرياضيات كيفية معالجة المشكلبت 

و فى البحث أالمرتبطة بمادة الرياضيات وكيفية تعمميا فالمتعمـ لايبذؿ جيدا فى التعمـ 
و أف المعرفة مطمقة غير نسبية أعتد أذا غير معروؼ إ شيءفى استنتاج  أوعف المعرفة 

صحاب الخبرة ىـ المصدر الوحيد لممعرفة ولذلؾ يصعب عميو التنبؤ أف أذا اعتقد إ
بمعمومات جديدة او الوصوؿ الى حموؿ بطرؽ ابداعية لممشكلبت.)عزة محمد عبدالسميع 

 (22، 3102لاشيف سمر عبدالفتاح  ،

( اف حؿ المشكمة الرياضية ىي  22،3102سعيد القرنى ،عرفت ) ريـ عبدالله 
الخطوات الاربع لحؿ المشكلبت الرياضية ) فيـ  استخداـالعممية التى يقوـ بيا التلبميذ ب

التحقؽ مف صحة الحؿ ( وذلؾ مف خلبؿ فيـ  –تنفيذ الحؿ  –التخطيط لمحؿ  –المشكمة 
 المطروحة ووضع الحؿ المناسب ليا . عناصر المشكمة

( ىى سمسمة مف العمميات  023،3102،وعرفيا ) علبء المرسي ابو الرايات 
و أالعقمية التى يقوـ فييا   التمميذ بتوظيؼ جميع قدراتو العقمية لحؿ مشكمة رياضية 

 .و موقؼ تعرض لو التمميذأميمة معينة فى مادة الرياضيات وذلؾ لمواجية مشكمة 

  :للنشهلات الرياضًة الأفهاررات تىلًد مها

 الأفكارالقدرة عمى انتاج العديد مف   (3131حشمت عبدالصابر مياود )عرفيا 
فكار أنتاج ، وتتضمف ما يمى:  القدرة عمى إالمتنوعة والجديدة وغير المألوفة لحؿ المشكمة

قدرة عمى إنتاج افكار فكار متنوعة ) المرونة( ، الأنتاج إمتعددة ) الطلبقة( القدرة عمى 
 صالة( .جديدة ) الأ
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 ممشكلبت الرياضية ومنيا دراسة كؿل الأفكارالعديد مف الدراسات ميارات توليد  تناولت
( 3102( ، منى عمى علب الله و رجب السيد المييى )3102: إبراىيـ التونسي السيد)مف

منيرة  يوسؼ  و سمير فتحى ( ،3130( ، ميا عمى حسف )3131، رانيا عطية سلبـ )
مف الميارات الرئيسة المتضمنة فى نموذج  الأفكارفميارة توليد  (.3132)عثمافعبود 
 ومف تمؾ الميارات:CPS Version 6.1 لممشكلبت الإبداعيالحؿ 

 للنشهلات الرياضًة وتتضنً: الأفهارمهارة تىلًد 

 إنتاج بدائؿ متعددة. الطلاقة:
 إنتاج بدائؿ متنوعة. المرونة:

 إنتاج بدائؿ جديدة. ة:صالالأ
 الأفكارميارات توليد  (3131باسـ محمد جاسـ )ياسر رشيد خميؿ و كما حدد 

 لممشكلبت الرياضية في:
وىى القدرة عمى استدعاء أكبر عدد ممكف مف الاستجابات المناسبة تجاه الطلاقة : -6

 المشكمة أو مثير معيف خلبؿ فترة زمنية محددة.
متعمـ عمى تغيير الحالة لذىنية بتغير الموقؼ، وتتميز المرونة وتعنى قدرة الالمرونة: -0

بالقدرة عمى توليد مجموعة مف الاستجابات المتنوعة ، والتى توضح استخدمات غير 
 مألوفة لشئ مألوؼ .

 فيى تشكؿ الاساس فى الابتكار وتعبر عف الجدة وعدـ الشيوع .صالة: الأ-5
لممشكلبت  الأفكارميارات توليد  إلىومف خلبؿ العرض السابؽ تـ التوصؿ 

 ضمنة فى : ميذ الصؼ الرابع الابتدائى والمتلتلبالرياضية المناسبة 
 ىى القدرة عمى إعطاء حموؿ جديدة لممشكلبت وغير شائعة. صالة:الأ

ىى القدرة عمى توليد أكبر عدد مف الحموؿ الممكنة لمشكمة ما فى فترة زمنية  :الطلاقة
 عمى المعرفة السابقة لمفرد.محددة ، وغالبا تعتمد 

 .مجالات متعددة إلىإعطاء حموؿ متنوعة تنتمى  :المرونة
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  :للنشهلات الرياضًة الأفهارأهنًة تينًة مهارات تىلًد 

( أىمية 3102يوسؼ ) فتحيسمير و  (3102)حسف عبدالله  إبراىيـ أشاروقد 
 فيما يمي: لممشكلبت   الأفكارميارات توليد 

 ديدة لمشكلبت قائمة ، بعيدا عف النمطية والتقميد .لى حموؿ جإالتوصؿ  -0
لممشكلبت،  الأفكارلممشكلبت وميارات توليد  الإبداعيامتلبؾ الفرد ميارات الحؿ  -3

 تجعؿ منو شخصا قادر عمى مواجية الصعوبات والتحديات التى تواجيو.
 تدريب الطفؿ منذ الصغر عمى حؿ مشكلبتو ، تجعؿ منو فردا ناضجا ومنفتحا عمى -2

 العالـ الذى يعيش فيو .
 مبتكرا.يصبح الفرد مفكرا وناقدا و  -6

 :الأفهارالتلعًب وتينًة مهارات تىلًد  استراتًجًة

، يجب البحث عف  لكى يتواكب نظاـ التعميـ مع عالـ التكنولوجيا الفائقة اليوـ
 ستخداـيجاد طريقة للبإلى إطرؽ تدريس جديدة و مختمفة يمكف تطويرىا فيناؾ حاجة 

خمؽ بيئة تعميمية تفاعمية و   ،اؿ لممعمومات و تقنيات الكمبيوتر فى العممية التعميميةالفع
نما عممية ىادفة ا  و  ،لكترونيةإفالتمعيب ليس لعبة  ،ممعة يشارؾ فييا التلبميذ بشكؿ فعاؿ

شراؾ التلبميذ وتشجيعيـ عمى التعمـ  إتستخدـ مبادئ المعب وتفكير المعب مف أجؿ 
(Stoyanova ،Tuparova ، Samardzhiev .2017 ،43). 

لحديثة فى حقؿ  تقنيات التعميـ يعد التمعيب مف أكثر التوجيات والاستراتيجيات ا
نيا تحفز عمى التفاعؿ مع العممية التعميمية  فى بيئة يسودىا المتعة والمرح، كما تعزز لأ

بداع ) محمود لإميارات التلبميذ التفاعمية مما يؤثر عمى كفاءة قدراتيـ عمى التعبير وا
   .(22،3102،الحفناوى 

ف أبؿ يجب  ،الشارات لمطلبب فحسب استخداـلا يقتصر التمعيب فقط عمى 
وخمؽ  الألعابنشطة التعاونية واستراتيجيات التلبميذ ومشاركتيـ فى الأ إبداعيشمؿ عمى 

 .  Duggal ،Cupta،Singh، 2021)نوع مف المشاركة التفاعمية بيف التلبميذ. )
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(  أىمية 3102 ، ريـ عبدالمحسف و سارة عمىو ) أروى عمى  أشارت دراسة فقد
التمعيب فى التعميـ لما لو مف دور فعاؿ في العممية التعميمية مف خلبؿ إعداد  استخداـ

دليؿ لممعمـ تـ مف خلبلو عمؿ لقاءات فردية وجماعية مع مجموعة مف المعمميف حيث 
أوصت و  الذاتيالتعميـ ووسيمة لمتطوير للببداع فى أظيرت النتائج بأف يكوف الدليؿ مرشد 

الدراسة بضرورة الاىتماـ بالتمعيب فى التعميـ والعمؿ عمى تطوير قدرات المعمميف فى 
 الرقمية. الأدواتتوظيؼ التمعيب فى التعميـ مف خلبؿ 

 البحث: اتإجراء

 التالية:   الأدواتالمواد و  لتحقيؽ ىدؼ البحث تـ إعداد

 مواد البحث: - أ
وحدتى "  لاعداد أوراؽ عمؿ التمميذ تـ إعادة صياغة دروس: التمميذ كتيب -0

عممية الضرب كعلبقة " مف مقرر مادة الرياضيات لمصؼ المساحة والمحيط " و"
( وذلؾ 3136-3132وؿ لمعاـ الدراسي )فى الفصؿ الدراسي الأ الابتدائيالرابع 
 : تيعمى الآ ، وقد اشتممت أوراؽ العمؿالتمعيب ستراتيجيةوفقا لا

 التمعيب. استراتيجيةميذ ب: تـ مف خلبليا تعريؼ التلبمقدمة 

 حيث تضمف الدروس المعاد صياغتيا وكؿ  :وراق العملأالعام لمحتوى  الإطار
 :  الآتيدرس اشتمؿ عمى 

 ىداؼ واضحة و قابمة لمقياس .تـ مراعاة أف تكوف الأ الاجرائية: الأهداف - أ
تـ عمؿ أنشطة وادراجيا  :التمعيب راتيجيةاست استخدامعرض محتوى الدرس ب - ب

 .عمى تطبيؽ كلبس دوجو 

أنشطة أوراؽ عمـ ليكوف مرشدا فى تدريس دروس و عداد دليؿ المإتـ  دليل المعمم :  -3
 : الآتيعمؿ التمميذ، وقد اشتمؿ دليؿ المعمـ عمى 

 يس : يتـ مف خلبليا تعريؼ المعمـ باليدؼ العاـ لمدليؿ للبسترشاد بو فى تدر مقدمة
 التمعيب . ستراتيجيةدروس الوحدتيف المعاد صياغتيـ وفقا لا
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 أىميتوو  فمسفة الدليؿ. 

 عممية الضرب كعلبقة"." المساحة والمحيط و "ات تدريس دروس الوحدتيف إجراء 

 المعاد صياغتيما.ىداؼ العامة لموحدتيف الأ 

  الضرب " المساحة و المحيط و " عممية الخطة الزمنية لتدريس دروس الوحدتيف
 كعلبقة".

 التمعيب ، وتشمؿ  استراتيجية استخداـدروس الوحدتيف المعاد صياغتيما ب
 –خطوات السير فى الدرس  –الوسائؿ المستخدمة الأدوات و  –جرائية الأىداؼ الإ)

 تقوـ الدرس ( .

ولمتحقؽ مف مناسبة أوراؽ عمؿ التمميذ ودليؿ المعمـ : تـ عرض المواد التعميمية 
 مف:ئيـ فيما يتعمؽ بكؿ لابداء آرامف السادة المحكميف عمى مجموعة 

مدى مناسبة صياغة أوراؽ عمؿ التمميذ و دليؿ المعمـ لمستوى تلبميذ الصؼ -0
 الرابع الابتدائى.

 التقويـ لموضوع الدرس. و أسئمةمدى مناسبة الاىداؼ السموكية -3
 عض .دليؿ المعمـ و أوراؽ عمؿ التمميذ مع بعضيـ الب إتفاؽمدى -2
 تعديلبت غير مناسبة. أىحذؼ  أويرونيا مناسبة  مقترحات أى إضافة-6

عمي اراء السادة المحكميف تـ عمؿ التعديلبت المطموبة، وبذلؾ أصبح دليؿ  وبناء
، وتـ التوصؿ الى الصورة النيائية لدليؿ المعمـ وأوراؽ عمؿ التمميذ صالحة لمتطبيؽ

 .أوراؽ عمؿ التمميذ و  المعمـ

 بحث:أدوات ال - ب

 لممشكلبت الرياضية وفقا لمخطوات التالية: الأفكارتـ إعداد اختبار ميارات توليد 
 : لممشكلات الرياضية الأفكاراختبار مهارات توليد -6

 لممشكلبت الرياضية وفقا لمخطوات التالية: الأفكارتـ اعداد اختبار ميارات توليد 
 تحديد الهدف من الاختبار:-أ
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قياس مستوى تلبميذ الصؼ الرابع الابتدائى فى ميارات  إلىىدؼ ىذا الاختبار 
 .مف خلبؿ تقديـ مجموعة مف المشكلبت الرياضية  لممشكلبت الرياضية  الأفكارتوليد 

 لممشكلات الرياضية: الأفكارتحديد مهارات توليد -ب
 لممشكلبت الرياضية وفقا لمخطوات التالية: الأفكارتـ اعداد قائمة ميارات توليد 

 لممشكلبت الرياضية  الأفكار: تحديد ميارات توليد د الهدف من القائمةتحدي
، مف خلبؿ الاطلبع عمى الدراسات السابقة الابتدائياللبزمة لتلبميذ الصؼ الرابع 
سمير فتحى لممشكلبت الرياضية ومنيا دراسة  الأفكارالتى تناولت ميارات توليد 

و دراسة ميا عمى محمد  (3131( و دراسة رانيا عطية سلبـ )3102يوسؼ )
 (.3130حسف )

 تـ اعداد القائمة فى صورتها الاولية وعرضها عمى السادة المحكمين  إعداد :
لممشكلبت الرياضية المناسبة لتلبميذ الصؼ  الأفكارقائمة اولية لميارات توليد 

 يف لابداء آرائيـ فيما يتعمؽ بكؿوعرضيا عمى مجموعة مف المحكم الابتدائيالرابع 
 :مف

 .الابتدائيمناسبة كؿ ميارة لتلبميذ الصؼ الرابع  -0
ضافة اى ميارة ترونيا مناسبة لتلبميذ ؿ أو إعادة صياغة بعض الميارات و تعدي -3 ا 

 فى ضوء ىذا الموضوع. الابتدائيالصؼ الرابع 
فى  الابتدائيميارة ترونيا غير مناسبة لتلبميذ الصؼ الرابع  أو إضافة أىحذؼ  -2

 ضوء ىذا الموضوع.

وتـ اعداد قائمة عمي اراء السادة المحكميف تـ عمؿ التعديلبت المطموبة ،  اءً وبن
لممشكلبت  الأفكار، وقد اشتممت القائمة عمى الميارة الرئيسة ميارة توليد بالميارات التى 

 الرياضية والتى تندرج تحتيا ثلبث ميارات فرعية ، وذلؾ كما فى الجدوؿ التالى: 
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 (0جدول )
 لممشكلات الرياضية الأفكارتوليد قائمة مهارات 

 المهارة الفرعية المهارة الرئيسية م
القدرة على إعطاء حلول جديدة نادرة وغير مألوفة  الإصالة 6

 للمشكلات
 القدرة على توليد أكبر عدد من الحلول الممكنة والمتنوعة الطلاقة 0
 القدرة على الوصول الى حلول متنوعة المرونة 5

 ات الاختبار:ياغة مفردص-ج
تـ صياغة مفردات الاختبار فى ضوء الميارات السابقة لبناء الاختبار، فتـ 

، واتبع بناء الاختبار الابتدائيصياغتيا كمشكلبت رياضية مناسبة لتلبميذ الصؼ الرابع 
 تية:الخطوات الآ

 .الهدف من الاختبار:6
الابتدائى فى ىدؼ ىذا الاختبار الى قياس مستوى أداء تلبميذ الصؼ الرابع 

 استراتيجية استخداـلممشكلبت الرياضية ، وكذلؾ التعرؼ عمى أثر  الأفكارميارات توليد 
لممشكلبت الرياضية لدى تلبميذ  الأفكارفى تنمية ميارات توليد  Gamificationالتمعيب
 ة.الابتدائيالمرحمة 

 .مصادر اشتقاق مفردات الاختبار:0
ات السابقة والبحوث فى ميارات توليد تـ الاطلبع عمى مجموعة مف الدراس

لممشكلبت  الأفكارلممشكلبت الرياضية ، والاستعانة بقائمة ميارات توليد  الأفكار
 التى تـ اعدادىا و الاستفادة منيا فى صياغة مفردات الاختبار .الرياضية 

 .حدود بناء الاختبار:5
شكلبت الرياضية لمم الأفكاراقتصرت حدود الاختبار عمى قياس ميارات توليد 

 المقترحة لمجموعة البحث.
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 التجريب الاستطلاعى للاختبار:  -د
لممشكلبت الرياضية عمى عينة  الأفكاراختبار ميارات توليد تـ تطبيؽ 

 –ة الابتدائيلشييد أحمد عمى ابمدرسة الرابع الابتدائى  استطلبعية مف تلبميذ الصؼ
 ا( تمميذ21عينة البحث، وبمغ عددىـ )، خلبؼ الأحمرمحافظة البحر  –بمدينة القصير 

 :الآتي، وذلؾ لتحديد  3136-3132وتمميذة ، وذلؾ فى الفصؿ الدراسي الاوؿ 

 التأند مً صدم الاختبار:
 صدق المحكمين: -6

السادة عمى مجمػوعة مف تـ عرض الاختبار  لمتحقؽ مف صدؽ الاختبار
مف تعػديلبت أو مقترحات، ولقد  المحػكميف وذلؾ بيدؼ تحػديد مػا يرونو لازما وضروريا

أجرت الباحثة التعديلبت اللبزمة في ضوء آراء المحكميف بعد مراجعتيا مع السادة 
 المشرفيف .

 صدق الاتساق الداخمي: -0
عينة اللممشكلبت الرياضية عمي  الأفكارتـ تطبيؽ اختبار ميارات توليد  

 الأفكارختبار ميارات توليد ، وتـ التأكد مف صدؽ الاتساؽ الداخمي لا الاستطلبعية
لممشكلبت الرياضية عف طريؽ حساب معامؿ الارتباط بيف درجات الميارات الفرعية 

لممشكلبت الرياضية التي حصمت عمييا  الأفكاربالدرجة الكمية لاختبار ميارات توليد 
الباحثة مف الدراسة الاستطلبعية ، و كانت معاملبت الارتباط كما يوضحيا الجدوؿ 

 تالي : ال
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 (5جدول )
 مصفوفة الارتباط بين درجات المهارات الفرعية بالدرجة الكمية 

 لممشكلات الرياضية الأفكارللاختبار مهارات توليد 
 مستوى الدلالة معامل الارتباط المهارات م
 2.26 2.14 الطلاقة 0

 2.26 2.50 المرونة 3

 2.26 2.56 صالةلأا 2

راوحت معاملبت اتساؽ الميارات الفرعية لاختبار يتضح مف الجدوؿ السابؽ أنو ت
،  1.26لممشكلبت الرياضية مع الدرجة الكمية للبختبار بيف ) الأفكارميارات توليد 

، وىي معاملبت  1.10(، و جميعيا معاملبت ارتباط دالة إحصائيا عند مستوي 1.80
لممشكلبت  لأفكارامرتفعة ، مما يشير إلي إمكانية النظر إلي اختبار ميارات توليد 

 الرياضية بموضوعاتو الفرعية كوحدة كمية مع إمكانية الأخذ والتعامؿ بالدرجة الكمية لو .

لممشكلبت الرياضية يتصؼ  الأفكاريتضح مما سبؽ أف اختبار ميارات توليد 
 باتساؽ داخمي جيد ، وبالتالي يمكف الاطمئناف إلي الصدؽ الداخمي للبختبار .

 لممشكلات الرياضية:  الأفكاربار مهارات توليد ب( معامل ثبات اخت
اعتمدت الباحثة في حساب معامؿ ثبات الاختبار الحالي عمى طريقة تحميؿ 

تـ حسػاب التبايف ، والتي تعني تحميؿ تبايف درجات الطلبب عمى فقرات الاختبار ، و لذا 
(  30)ؾ ر  30سػوف رقػـ  ريتشارد معػادلة كودر استخداـمعػامؿ ثبػات الاختبػار ب

(KR21 ).  والجدوؿ التالى يوضح معامؿ ثبات الاختبار )حيث إف الدرجة النيائية
 .(2للبختبار ىى 
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 (4جدول )
 لممشكلات الرياضية الأفكارمعامل ثبات اختبار مهارات توليد 

الدرجة النهائية 
 )ن(

متوسط 
 الدرجات )م(

الانحراف 
 المعياري )ع(

تباين الدرجات 
 (0)ع

 باتمعامل الث
 (6.6)ر

2 2.02 3.21 2.32 1.20 

بتطبيؽ المعادلة السابقة عمى نتائج الاختبار وجد أف معامؿ ثبات الاختبار ىو 
( مما يدؿ عمي أف الاختبار ذو ثبات عاؿ ، مما يدعو إلى الاطمئناف عند 1.20)

ـ الاختبار مع أفراد عينة البحث . ىذا فضلًب عمى أف معامؿ الثبات الذي يت استخداـ
الحصوؿ عميو بطريقة تحميؿ التبايف يعطي الحد الأدنى لمعامؿ ثبات الاختبار )فؤاد 

( . وبذلؾ يكوف الحد الأدنى لمعامؿ ثبات الاختبار الحالي 222،  3102 ،البيي السيد 
و استخدام( وىذا يعني أف الاختبار ثابت إلى حد كبير ويمكف الاعتماد عميو و 1.20ىو )

 ة .بدرجة عالية مف الثق

للنشهلات  الأفهارمعاملات الشهىلة والصعىبة والتنًًز لمفردات الاختبار مهارات تىلًد 

 الرياضًة:

تـ حساب معامؿ السيولة المصحح مف أثر التخميف والصعوبة و معامؿ التمييز  
لكؿ مفردة مف مفردات الاختبار )وفقًا لمعادلة معامؿ السيولة المصحح مف أثر التخميف 

وتـ أخذ متوسط  ،تائج تطبيؽ الاختبار عمى أفراد العينة الاستطلبعية( مف خلبؿ ن
معاملبت السيولة والصعوبة ، ومعامؿ التمييز لحساب معامؿ السيولة والصعوبة 

( ، و معامؿ 1.68( ، ومعامؿ الصعوبة )1.23للبختبار ككؿ وىو : معامؿ السيولة )
 ( نسب مقبولة .1.32التمييز )
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 (2جدوؿ )
 سيولة والصعوبة والتمييز لمفردات الاختبار ميارات توليد معاملبت ال

 لممشكلبت الرياضية الأفكار

عدد من  السؤال
 أجابوا صواب

عدد من أجابو 
 المجموع خطأ

معامل السهولة 
المصحح من أثر 

 التخمين

معامل 
 الصعوبة

معامل 
 التمييز

6 63 65 55 2.43 2.33 2.03 
0 64 61 52 2.45 2.35 2.03 
5 64 64 05 2.32 2.32 2.03 
4 63 65 50 2.45 2.35 2.03 
3 65 65 01 2.32 2.32 2.03 
1 02 61 51 2.31 2.44 2.03 

 تصحيح الاختبار-ه
، بحيث تكوف الدرجة النيائية للبختبار الاختبار  مشكمة فىتـ تقدير درجة لكؿ 

 ( درجات.2ست درجات )
 الصورة النهائية للاختبار:

( 2تضمف الاختبار )ميف ونتائج التجربة الاستطلبعية فى ضوء اراء المحك
كؿ مشكمة مف المشكلبت بعض الميارات الفرعية لميارة ، حيث تغطى  مشكلبت رياضية

 .لممشكلبت الرياضية  الأفكارتوليد 
 : ضبط متغيرات البحث خامشا

 تية:اشتمؿ البحث عمى المتغيرات الآ
 التمعيب. استراتيجية: المتغير المستقل-0
 .لممشكلبت الرياضية الأفكار: ميارات توليد المتغير التابع-3

 وتجانس المجموعتيف  تكافؤمف  التحقؽسلبمة النتائج، تـ  لمتأكد مفو 
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 (1جدول )  
 متوسطى درجات تلبميذ المجموعة التجريبية لمفرؽ بيف  حصائيةقيمة )ت( ودلالتيا الإ

لممشكلبت  الأفكاررات توليد والمجموعة الضابطة فى التطبيؽ القبمي لاختبار ميا
 الرياضية

 قيمة )ت( الانحراف المعياري المتوسط العدد جموعةالم
مستوى 
 الدلالة

 6.01 5.65 50 التجريبية
 غير دالة 2.55

 6.34 5.01 53 الضابطة

يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة )ت( المحسوبة أقؿ مف قيمة )ت( الجدولية. 
متوسطى درجات تلبميذ المجموعة بيف  إحصائيةذي دلالة  مما يدؿ عمى عدـ وجود فرؽ

 الأفكارالتجريبية والمجموعة الضابطة فى التطبيؽ القبمي لاختبار ميارات توليد 
 ، مما يدؿ عمى تكافؤ المجموعتيف قبمياً . لممشكلبت الرياضية

 تطبًل البحث: 

فى الفترة مف وذلؾ  أسابيع 2( حصة دراسية بواقع 06فترة التطبيؽ ) ستغرقتا
( ، الفصؿ 3136-3132خلبؿ العاـ الدراسي ) 02/03/3132حتى  2/00/3132

 وؿ.الدراسي الأ
 التطبيق القبمى لاداة القياس عمى مجموعتى البحث:  -6

لممشكلبت الرياضية ( عمى  الأفكارميارات توليد  ختباراتـ تطبيؽ أداة القياس ) 
قبمى، وذلؾ لمتأكد مف تكافؤىما، وتـ ذلؾ  ارختباكتلبميذ المجموعة التجريبية و الضابطة 

 .2/00/3132الموافؽ  ثنيفالايوـ 
عممية الضرب كعلاقة" عمى روس وحدتى "المساحة والمحيط" و "تطبيق د -0

 تلاميذ المجموعة التجريبية :
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تمييدية لتلبميذ  ( حصة3عدد )قبؿ البدء فى تدريس دروس الوحدتيف تـ عمؿ 
التمعيب واىميتيا وخطواتيا، وقد استغرقت فترة  استراتيجيةيـ بالمجموعة التجريبية لتعريف

  .( حصة دراسية 06التدريس )
 : التطبيق البعدى لادوات القياس عمى مجموعتى البحث-5

لممشكلبت الرياضية ( عمى  الأفكارالقياس ) اختبار ميارات توليد  أداةتـ تطبيؽ 
 02/03/3132مجموعة البحث ، وذلؾ يوـ الاحد الموافؽ 

 :: عرض النتائج وتحميمها وتفسيرها سابعا
 صحة  فروض البحث : ختبارا

 صحة الفرض الأول  : إختبارأولًا : 
توجد فروؽ " مف فروض البحث والذي ينص عمى ما يمي: الأوؿبالنسبة لمفرض 

فى التطبيقيف  المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىبيف متوسط إحصائيةذات دلالة 
لممشكلبت الرياضية لصالح التطبيؽ  الأفكاردى لاختبار ميارات توليد القبمى والبع

 ."البعدى
بحساب قيمة )ت( لممقارنة بيف  الباحثة قامتلمتحقؽ مف صحة ىذا الفرض 

فى التطبيقيف القبمى والبعدى لاختبار  المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىمتوسط
 :تضح ذلؾ مف الجدوؿ التالي، ويلممشكلبت الرياضية  الأفكارميارات توليد 
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 (2جدوؿ )
فى  المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىلمفرؽ بيف متوسط حصائيةقيمة )ت( ودلالتيا الإ

 لممشكلبت الرياضية ككؿ الأفكارالتطبيقيف القبمى والبعدى لاختبار ميارات توليد 
  البيانات    

        
 حصائيةالإ
 التطبيق  

 العدد
 )ن(

المتوسط 
بي الحسا
 )م(

الانحراف 
المعياري 

 )ع(

درجة 
 الحرية

قيمة )ت( 
 قيمة)ت( الجدولية

 المحسوبة

مستوى 
الدلالة 

 حصائيةالإ

حجم 
 التأثير
(d) 2.23 2.26 

 6.01 5.65 50 القبمي
56 0.20 0.52 5.43 2.26 5.55 

 2.53 3.00 50 البعدي

( وقيمة )ت( الجدولية 2.62يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة )ت( المحسوبة )
عند  1.10( عند مستوى ثقة 3.21وتساوي ) 1.12(عند مستوى ثقة 3.13تساوي )

وىو  1.8( ، وكذلؾ يتضح أف حجـ التأثير كبير حيث أنو أكبر مف 20درجة حرية )
 ( .2.22يساوي )

مما سبؽ يتضح أف قيمة )ت( المحسوبة أكبر مف قيمة )ت( الجدولية مما يدؿ 
. وبذلؾ تـ التحقؽ مف صحة التطبيؽ البعدي لصالح  إحصائيةفرؽ ذو دلالة  عمى وجود
 . الأوؿالفرض 

 والشكؿ التالى يوضح ذلؾ :
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  لتطبيؽ البعدي والقبميبيف ا المتوسط الحسابيفروؽ يوضح  (0شكؿ )
  لممشكلبت الرياضية ككؿ الأفكارلاختبار ميارات توليد 

تلبميذ درجات  ىمتوسطلممقارنة بيف  بحساب قيمة )ت(  الباحثة قامتولقد 
 الأفكارفى التطبيقيف القبمى والبعدى لاختبار ميارات توليد  المجموعة التجريبية
 : فى كؿ ميارة مف الميارات التى يقيسيا كما يميلممشكلبت الرياضية 

 (8جدوؿ )
فى  بيةالمجموعة التجريتلبميذ درجات  ىمتوسطلمفرؽ بيف  حصائيةقيمة )ت( ودلالتيا الإ

 ككؿ  لممشكلبت الرياضية الأفكارالتطبيقيف القبمى والبعدى لاختبار ميارات توليد 

 المتوسط العدد التطبيق المهارات
الانحراف 
 المعياري

 قيمة )ت(
مستوى 
 الدلالة

 حجم التأثير
(d) 

 الطلاقة
 2.55 2.56 50 القبمى

5.26 2.26 0.30 
 2.54 6.55 50 البعدي

 المرونة
 2.51 2.53 50 القبمى

3.55 2.26 0.66 
 2.36 6.35 50 البعدي

3.13

5.22

0

1

2

3

4

5

6

القبلً البعدي

المتوسط الحسابً
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 المتوسط العدد التطبيق المهارات
الانحراف 
 المعياري

 قيمة )ت(
مستوى 
 الدلالة

 حجم التأثير
(d) 

 الاصالة
 2.35 6.45 50 القبمى

0.55 2.26 6.25 
 2.42 6.56 50 البعدي

يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة )ت( المحسوبة أكبر مف قيمة )ت( الجدولية ، وكذلؾ 
والمجموع  الأفكارميارات توليد ارة مف ( في كؿ مي1.8يتضح أف حجـ التأثير كبير حيث أنو أكبر مف )

 المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىمتوسطبيف  إحصائيةالكمي . مما يدؿ عمى وجود فرؽ ذي دلالة 
كؿ ميارة مف لممشكلبت الرياضية فى  الأفكارفى التطبيقيف القبمى والبعدى لاختبار ميارات توليد 

 . التطبيؽ البعديح والمجموع الكمي لصال الأفكارميارات توليد 

 والشكؿ التالى يوضح ذلؾ:

 

 يوضح فروق المتوسط الحسابي بين التطبيق البعدي والقبمي  (0شكل )
  لممشكلات الرياضية ككل الأفكارلاختبار مهارات توليد  (لممهارات الثلاثة ) الأصالة والمرونة والطلاقة 

 

0.91

1.88

0.75

1.53 1.47

1.81

0
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0.8
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1.6

1.8

2

القبلى البعدي القبلى البعدي القبلى البعدي

الطلاقة المرونة الاصالة

المتوسط الحسابً
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وجود فرؽ ذى دلالة أوضحت نتائج الفرض الأوؿ  ،وبعد عرض النتائج لما سبؽ
حصائية بيف متوسطى درجات المجموعة التجريبية فى التطبيقيف القبمي و البعدى لصالح 
التطبيؽ البعدى ، أى إرتفاع درجات تلبميذ المجموعة لتجريبية فى التطبيؽ البعدى عف 

 التمعيب كاف لو أثر فى تنمية ميارات استراتيجية استخداـيعنى اف  مما ،التطبيؽ القبمى
لممشكلبت الرياضية ككؿ وكذلؾ تنمية مياراتو الرئيسة و الفرعية.وترجع  الأفكارتوليد 

 : الباحثة ىذا الاثر للؤسباب التالية

 –عناصر التمعيب ) النقاط  استخداـما يقوـ بو المعمـ داخؿ الفصؿ الدراسي و    -
دىـ عمى المكافأت ( التى تحفز التلبميذ وتساع –الصور  –الشخصيات الكرتونية 

الابداعية ومرونة التفكير  الأفكارحؿ المشكلبت و الوصوؿ الى عدد أكبر مف 
 .لدييـ

المعمـ بعض الاساليب التدريسية المحفزة عمى حؿ المشكلبت ؛ كطرح  استخداـ -
بعض المشكلبت التى تثير تفكيرىـ وحث المعمـ ليـ لمنظر لممشكلبت عمى أنيا 

مؾ المشكلبت ، مما جعؿ التلبميذ طيمة الوقت تحدى و فرص تدفعيـ لمسعى لحؿ ت
 صوؿ الى درجات أعمى فى الاختبار.فى السعى لمو 

بعض عناصر  استخداـيساعد التمعيب فى تنمية الثقة بالنفس لدى التلبميذ مف خلبؿ -
التمعيب مثؿ الانجاز و التحدى و الموعد والصور الرمزية  والمكافات وتقديـ التغذية 

توليد لمتلبميذ  مما يجعميـ أكثر قدرة عمى الابداع وتنمية ميارات  الراجعة الفورية
 .لممشكلبت الرياضية الأفكار

 بعض الدراسات مثؿ:واتفقت نتائج الدراسة الحالية مع 
عمى دور  التعرؼحيث ىدفت الدراسة ( 0206دراسة مهند محمد العمارى ) -

ة فى تنمية ميارات تدائيالابالممارسات المينية لمعممى مادة الرياضيات لممرحمة 
 الأفكارلممشكلبت الرياضية التى يندرج تحتيا ميارات توليد  الإبداعيالحؿ 

  . لممشكلبت الرياضية
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قياس فاعمية  إلىالدراسة  أشارت حيث( 0265) عبدالله حسن إبراهيمدراسة  -
ة قائـ عمى معايير معمميف الابتدائيبرنامج تدريبي لمعممى الرياضيات بالمرحمة 

ميارات الحؿ  تنميةتنمية الكفاءة الذاتية لممعمميف وفى  فىلموىوبيف العالمية ا
  .لممشكلبت الرياضية لتلبميذىـ الموىوبيف الإبداعي

 صحة الفرض الثاني : ختبارا: ثانياً 

توجد فروؽ " مف فروض البحث والذي ينص عمى ما يمي: الثانيبالنسبة لمفرض 
والمجموعة  المجموعة التجريبيةتلبميذ جات در  ىبيف متوسط إحصائيةذات دلالة 

لممشكلبت الرياضية لصالح  الأفكارالضابطة فى التطبيؽ البعدي لاختبار ميارات توليد 
 .المجموعة التجريبية"

بحساب قيمة )ت( لممقارنة بيف  الباحثة قامتلمتحقؽ مف صحة ىذا الفرض 
ضابطة فى التطبيؽ البعدي والمجموعة ال المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىمتوسط

 ، ويتضح ذلؾ مف الجدوؿ التالي: لممشكلبت الرياضية الأفكارلاختبار ميارات توليد 
 (5جدول )  

 التجريبية المجموعةتلاميذ درجات  ىلمفرق بين متوسط حصائيةقيمة )ت( ودلالتها الإ
شكلات لمم الأفكاروالمجموعة الضابطة فى التطبيق البعدي لاختبار مهارات توليد 

 ككل الرياضية
  البيانات    

        
 حصائيةالإ
 التطبيق  

 العدد
 )ن(

المتوسط 
الحسابي 

 )م(

الانحراف 
المعياري 

 )ع(

درجة 
 الحرية

قيمة )ت( 
 قيمة)ت( الجدولية

 المحسوبة

مستوى 
الدلالة 

 حصائيةالإ

حجم 
 التأثير
(d) 2.23 2.26 

 2.53 3.00 50 التجريبية 
13 6.55 0.15 5.53 2.26 0.65 

 6.15 0.41 53 الضابطة 
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( وقيمة )ت( الجدولية 8.22يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة )ت( المحسوبة )
عند  1.10( عند مستوى ثقة 3.22وتساوي ) 1.12(عند مستوى ثقة 0.28تساوي )

وىو  1.8( ، وكذلؾ يتضح أف حجـ التأثير كبير حيث أنو أكبر مف 22درجة حرية )
 ( .3.02ساوي )ي

مما سبؽ يتضح أف قيمة )ت( المحسوبة أكبر مف قيمة )ت( الجدولية مما يدؿ 
. وبذلؾ تـ التحقؽ مف المجموعة التجريبية لصالح  إحصائيةعمى وجود فرؽ ذو دلالة 

 . الثانيصحة الفرض 
 والشكؿ التالى يوضح ذلؾ  :

 

 بطة والمجموعة التجريبيةالمجموعة الضايوضح فروؽ المتوسط الحسابي بيف  (2شكؿ )
 ككؿ لممشكلبت الرياضية الأفكارلاختبار ميارات توليد 

تلبميذ درجات  ىمتوسطبحساب قيمة )ت( لممقارنة بيف   الباحثة قامتولقد 
والمجموعة الضابطة فى التطبيؽ البعدي لاختبار ميارات توليد  المجموعة التجريبية

 مف الميارات التى يقيسيا كما يمي : فى كؿ ميارةلممشكلبت الرياضية  الأفكار
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 (01جدوؿ )
 المجموعة التجريبيةتلبميذ درجات  ىمتوسطلمفرؽ بيف  حصائيةقيمة )ت( ودلالتيا الإ

لممشكلبت  الأفكاروالمجموعة الضابطة فى التطبيؽ البعدي لاختبار ميارات توليد 
 ككؿ الرياضية

 المتوسط العدد التطبيق المهارات
الانحراف 

 يالمعيار 
 قيمة )ت(

مستوى 
 الدلالة

 حجم التأثير
(d) 

 الطلاقة
 2.54 6.55 50 التجريبية

5.66 2.26 0.26 
 2.15 2.52 53 الضابطة

 المرونة
 2.36 6.35 50 التجريبية

1.55 2.26 6.55 
 2.33 2.15 53 الضابطة

 الاصالة
 2.42 6.56 50 التجريبية

4.55 2.26 6.65 
 2.51 6.25 53 الضابطة

يتضح مف الجدوؿ السابؽ أف قيمة )ت( المحسوبة أكبر مف قيمة )ت( الجدولية، 
ميارات ( في كؿ ميارة مف 1.8وكذلؾ يتضح أف حجـ التأثير كبير حيث أنو أكبر مف )

بيف  إحصائيةوالمجموع الكمي . مما يدؿ عمى وجود فرؽ ذي دلالة  الأفكارتوليد 
والمجموعة الضابطة فى التطبيؽ البعدي  ريبيةالمجموعة التجتلبميذ درجات  ىمتوسط

ميارات توليد كؿ ميارة مف فى  لممشكلبت الرياضية الأفكارلاختبار ميارات توليد 
 .المجموعة التجريبيةوالمجموع الكمي لصالح  الأفكار

 :والشكؿ التالى يوضح ذلؾ



 0202أغسطس    -( 3ع ) -( 7مج ) تنميةفى  (Gamification) التلعيب استراتيجية استخدام أثر
 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــ
-                    Print: (ISSN: 2535-2334)  Online: (ISSN: 2682-4809) 345-                        

 

 يوضح فروق المتوسط الحسابي بين المجموعة الضابطة والمجموعة (4شكل )
 ككل لممشكلات الرياضية الأفكارلاختبار مهارات توليد  التجريبية

درجات  ىبيف متوسط إحصائيةفروؽ ذات دلالة  وجودأوضحت نتائج الفرض الثانى 
والمجموعة الضابطة فى التطبيؽ البعدي لاختبار ميارات  المجموعة التجريبيةتلبميذ 
 استخداـيعنى اف  مما ،التجريبية لممشكلبت الرياضية لصالح المجموعة الأفكارتوليد 

لممشكلبت  الأفكارتوليد التمعيب كاف لو الأثر الفعاؿ فى تنمية ميارات  استراتيجية
فترجع الباحثة التقدـ الممحوظ فى الرياضية ككؿ وكذلؾ تنمية مياراتو الرئيسة و الفرعية 
 : مستوى أداء تلبميذ المجموعة التجريبية فى إلى ما يمى

 التالية:  للأسبابثر حثة هذا الأ وترجع البا
فى تنمية ميارات توليد Gamification  التمعيب استراتيجية ستخداـلا الإيجابيالدور   -

لى جذب إيؤدى مبادئ وعناصر التمعيب  استخداـلممشكلبت الرياضية ف الأفكار
أف لى إ بالإضافةانتباه التلبميذ وزيادة دافعيتيـ وتفاعميـ داخؿ الفصؿ الدراسي، 

حيث تتماشي مع  الابتدائيالتمعيب مناسبة لمستوى تلبميذ الصؼ الرابع  استراتيجية
مف خلبؿ  ستراتيجيةسس النفسية لدييـ وميميـ نحو المعب، حيث تحتوى ىذه الاالأ
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تطبيؽ كلبس دوجو عمى العديد مف الاشكاؿ والرسومات والصور والشخصيات 
  (0202دراسة ياسمين محمد مميجى ) وىذا ما أشارت اليو ،تآالمكافو  الكرتونية

بداعية الإ الأفكاروالتى ليا الاثر الايجابي والفعاؿ فى تنمية الابداع وميارات توليد 
 صالة (.الأ –المرونة  –لممشكلبت الرياضية ) الطلبقة 

التمعيب عف الطرؽ الاعتيادية فى التدريس داخؿ  استراتيجية استخداـاختلبؼ طريقة  -
 استخداـطرؽ الحفظ والتمقيف لمتلبميذ ، حيث تعد  استخداـي و الفصؿ الدراس

وجعميـ أكثر قدرة   التمعيب مف الطرؽ التى تنمى الدافعية لدى التلبميذ استراتيجية
تنمية  إلىمر الذى أدى صالة، الآبالطلبقة والمرونة والأ تمتازابداعية  الأفكارلتوليد 

 .لدييـ  لممشكلبت الرياضية الأفكارميارات توليد 
الطريقة المشوقة التى استخدمتيا الباحثة لمتلبميذ أثناء العرض فى الحصة التمييدية  -

 ستراتيجيةالتمعيب جعؿ لمتلبميذ حب الفضوؿ عف الا استراتيجية استخداـلكيفية 
 .بداع لدييـاثارة انتباىيـ وتنمية ميارات الإوساعد عمى 

الرياضىة( عمى التلبميذ  أثناء الشرح فى طريقة عرض المشكلبت الرياضية ) المسائؿ  -
مى النظر لممشكلبت بوجو عاـ عمى الحجرة الدراسية بطريقة فييا تحدى وتدريبيـ ع

نيا فرصة وتحدى مما ساعد عمى وجود طلبقة فى التفكير وتغيير طريقة تفكيرىـ أ
 مف النمطية والروتيف الى التفكير بشكؿ إبداعى 

تفقت  بعض الدراسات مثل:ية مع نتائج الدراسة الحال وا 
التمعيب فى تنمية  استخداـ أشارت إلى أثرالتى  (0206) النادىدراسة هدى جمعة   -

 .فى مادة العموـ  الابتدائيلدى تلبميذ الصؼ الثالث  الإبداعيميارات التفكير 
تنمية ميارات حؿ المشكلبت  إلىىدفت التى  (0265دراسة زهور محمد الجهنى ) -

التمعيب مف خلبؿ البلبكبورد لدى طالبات الموىوبات فى الصؼ  ستخداـاالرياضية ب
 .وؿ الثانوى الأ

التى  (0200مريم موسي متى )دراسة  ( و0265وفاء سعيد الغامدى ) دراسة -
  .كسابيـ العديد مف المياراتلتعمـ التلبميذ وا  أشارت الى التمعيب وسيمة ناجحة 
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 Van Roy & Zamanسة دراو  Ibrahim Yildrim(2017)دراسة  -

Bieke (2018) حيث اىتمت الدراسة بضرورة توظيؼ استراتجية التمعيب فى
العممية التعميمية التى كاف ليا أثر كبير فى زيادة الدافعية لدى التلبميذ فى الصؼ 

  .ىالدراس
كما ترجع الباحثة التقدم الممحوظ فى مستوى أداء تلاميذ المجموعة التجريبية  

 ما يمى:  إلىلممشكلات الرياضية  الأفكاروليد فى مهارات ت
 . التلبميذ بجو مف المتعة والتشويؽ داخؿ الفصؿ الدراسي شعور -0
عرض الانشطة واوراؽ العمؿ المعدة ليـ خلبؿ تطبيؽ كلبس دوجو لما يحتويو  -3

صور كرتونية ونقاط مما ساعد عمى زيادة الدافعية ورغبتيـ نحو التطبيؽ مف 
 التعمـ .

 المختمفة عبر تطبيؽ كلبس دوجو .واضافة النقاط والتنقؿ لممستويات تحفيزىـ  -2
 ستخداـعند التطبيؽ لا الألىمدى سعادة التلبميذ عند ذىابيـ لغرفة الحاسب  -6

 .كلبس دوجو
التمعيب مف الدور  استراتيجيةما تقوـ بو  إلىوأخيرا ترجع الباحثة ىذه النتيجة 

عناصر  استخداـلممشكلبت الرياضية مف خلبؿ  رالأفكايجابى فى تنمية ميارات توليد الإ
خارج سياؽ  التغذية الراجعة (  –الشخصيات الكرتونية  –المستويات  –) النقاط  الألعاب
والتى تساعد عمى تحفيز التلبميذ و خمؽ جو  ClassDojoفى تطبيؽ كلبس دوجوالمعبة 

يذ بخمؽ نوع مف التحدى المرح والمتعة داخؿ الفصؿ الدراسي وكذؾ استثارة تفكير التلبم
مف خلبؿ عرض المشكلبت الرياضية تمؾ الطريقة تنمى لدييـ الابداع و تساعد عمى 

 لدى التلبميذ .  إبداعية أفكار و إيجادتوليد 
  توصيات البحث:

 ضوء نتائج البحث الحالى يمكف تقديـ بعض التوصيات الآتية:فى  
 :توصيات خاصة بالمعممين-أ
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التمعيب وتطبيقيا  استراتيجية استخداـعمؿ لممعمميف عف كيفية  عمؿ تدريبات وورش  -
 .داخؿ الفصؿ الدراسي

التمعيب فى تدريس مادة الرياضيات عمى وجو الخصوص وفى  استراتيجية استخداـ  -
 جميع المواد الدراسية المقررة عمى التلبميذ والطلبب باختلبؼ المراحؿ التعميمية . 

الى  بالنظرميارات التفكير  استخداـالتلبميذ وتدريبيـ عمى ضرورة اىتماـ المعمميف ب -
 المشكلبت عمى أنيا تحدىات وفرص لابد مف ايجاد افكار وحموؿ ابداعية .

 توصيات خاصة بالتربويين والباحثين فى مجال تعميم وتعمم الرياضيات-ب
ث أوضح ة ، حيالابتدائيالتمعيب فى المرحمة  استراتيجيةضرورة الاىتماـ بتدريس  -

التمعيب لممحتوى التعميمى لممرحمة  استراتيجية استخداـالبحث الحالى مدى ملبئمة 
 ة .الابتدائي

طرؽ جديدة اثناء التدريس وعد  استخداـأثناء الخدمة عمى تدريب المعمميف قبؿ و  -
المحفزات أثناء الشرح فى الحجرة  استخداـطريقة الحفظ و التمقيف لمتلبميذ و  استخداـ
 ية لخمؽ جو مف المتعة والمرح داخؿ الفصؿ الدراسي .الدراس

لممشكلبت الرياضية و تضمنييا فى مقرارات مادة  الأفكارالاىتماـ بميارات توليد  -
 الرياضيات لجميع المراحؿ الدراسية .

 مقترحات البحث:
 تية:الآحات فى ضوء نتائج البحث يمكف تقديـ بعض المقتر  
 خرى .ة الحالية فى المواد الدراسية الأسدراسات مماثمة لمدرا إجراء -
التمعيب فى تنمية متغيرات تابعة أخرى  استراتيجية استخداـدراسات حوؿ أثر  إجراء -

. 
 التمعيب لدى التلبميذ ذوى صعوبات تعمـ الرياضيات . استخداـدراسات حوؿ  إجراء -
نمية ميارات توليد الممارسات المينية لممعمميف فى ت استخداـدراسات لكيفية  إجراء -

 لممشكلبت الرياضية لجميع المراحؿ الدراسية . الأفكار
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 المزاجع
براىيـ التونسي السيد والعزب محمد العزب ومحمود إبراىيـ محمد وعزيز عبد العزيز إ -

ت (. فاعمية برنامج قائـ عمى عادات العقؿ فى تعمـ الرياضيا3102قنديؿ. )
لممشكلبت الرياضية لدى تلبميذ  الإبداعيلتنمية التحصيؿ وميارات الحؿ 

 . رسالة دكتوراه المرحمة الاعدادية . 
براىيـ التونسي السيد والعزب محمد العزب ومحمود إبراىيـ محمد وعزيز عبد العزيز إ -

لممشكلبت الرياضية و  الإبداعي(. العلبقة بيف الحؿ 3131قنديؿ. )
سي لدى تلبميذ الصؼ الاوؿ الاعدادى  تعمـ الرياضيات التحصيؿ الدرا

لممشكلبت الرياضية لدى تلبميذ  الإبداعيلتنمية التحصيؿ وميارات الحؿ 
-622(. 033)21جامعة بنيا  ،مجمة كمية التربية المرحمة الاعدادية . 

201. 
المية (. فاعمية برنامج تدريبي قائـ عمى المعايير الع3102براىيـ محمد عبدالله )إ -

 الإبداعيلمعممى الموىوبييف فى تنمية الكفاءة الذاتية لممعمميف والحؿ 
لممشكلبت الرياضية لدى التلبميذ الموىوبيف . مجمة كمية التربية : جامعة 

 .022-012( . 001) ،( 38) ،كمية التربية -بنيا 
(.التمعيب 3133سعيد عمى ىنداوى.) أسامةبراىيـ يوسؼ محمد محمود و إ -

GAMIFICATION القاىرة  -.0ط –حديث فى تكنولوجيا التعميـ  إتجاه
 :المركز الاكاديمى العربي لمنشر والتوزيع.

 

( . فاعمية بيئة تعميمية قائمة عمى التمعيب فى تنمية 3130نتصار محمود ناجى )ا -
ميارات انتاج البرمجيات اتعميمية و التعمـ العميؽ لدى الطالبات المعممات 

غزة  –الجامعة الاسلبمية -كمية التربية  ،رسالة دكتوراه بجامعة الاقصى . 
. 
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(. فاعمية نموذج أدى وشاير لتسريع النمو المعرفى فى 3108أحمد عثماف حافظ . ) -
لممشكلبت والتفاوض  الإبداعيتدريس العموـ لتنمية ميارات الحؿ 

المجمة المصرية لمتربية  ،الاجتماعى لدى طلبب الصؼ الاوؿ الثانوي
 .62-0(.0)30،ة : الجمعية المصرية لمتربية العممية العممي

(.  3102أروى عمى المحمود و ريـ عبدالمحسف العبيكاف و سارة ابراىيـ العرينى ) -
 ،(2)8المجمة الدولية المتخصصة  ،اعداد دليؿ المعمـ لمتمعيب فى التعميـ 

28-21. 
 ستخداـترح لا(. أنموذج مق3102أسامة محمود قرنى ومحمود سيد عمى أبو سيؼ ) -

بالجامعات المصرية . المؤتمر العممى السنوى  (Gamification)التمعيب
الثالث والعشريف الجمعية المصرية لمتربية المقارنة و الادارة التعميمية بعنواف 

جامعة عيف  –ية التربية مصر : كم-القاىرة  –"التعميـ و التقدـ فى دوؿ " 
 .06-0شمس ،

لممشكلبت بيف الوعى والاسموب . القاىرة :  لإبداعيا(. الحؿ 3112أيمف عامر) -
 الدار العربية لمكتاب.

رؤية جديدة  Gamification(. ورقة عمؿ عف3102تامر الملبح و سحر شامية ) -
فى التعميـ. المؤتمر العممى بجامعة القدس"فمسطيف"  الألعابعف التحفيز ب

.  ISTEمعاييرتوظيؼ تكنولوجيا التعمـ فى العممية التعميمية فى ضوء 
 القدس ، فمسطيف.

الأبعاد السداسية  استراتيجية استخداـ(. 3131حشمت عبد الصابر أحمد مياود. ) -
PDEODE  المدعمة ببيئة تعمـ الكترونية فى تدريس الرياضيات لتنمية

لممشكلبت الرياضية والاستيعاب المفاىيمى لدى  الإبداعيميارات حؿ 
كمية البنات  ،بحث العممي في التربية مجمة ال ،طلبب المرحمة الثانوية 

 .683-621،( 30) 8 ،جامعة عيف شمس  -والعموـ والتربية للآداب
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(. فاعمية برنامج تعميمى مقترح لتنمية ميارات 3102حناف أسعد ىاشـ الزيف ) -
تصميـ التمعيب وتوظيفو لدى طالبات دبموـ التعمـ الالكترونى العالى 

 ،جامعة الاميرة نورة بنت عبدالرحمف -بوية المجمة التر  –وتصوراتيف نحوه 
(28 )363-322. 

 الإبداعي( . برناج مقترح لتنمية ميارات الحؿ 3131رانيا عطية سلبـ محمد . ) -
مجمة تربويات  –لممشكلبت فى الرياضيات لدى طلبب المرحمة الثانوية 

 322.-302( 2( )32الرياضيات )
معممات الرياضيات مف الكفايات  (. تمكف3102ريـ عبدالله سعيد القرنى . ) -

التدريسية اللبزمة لتنمية ميارات حؿ المشكلبت الرياضية بالصؼ الرابع 
 .22-62( 3) ،( 33مجمة تربويات الرياضيات ) – الابتدائي

مف خلبؿ  (Gamification)(. أثر تمعيب التعمـ  3108زىور محمد الجينى ) -
فى الريضيات لدى الطالبات  ( لتنمية حؿ المشكمةBlak Boardالبلبكبورد )

 ،( 02مجمة البحث العممى فى التربية ) –الموىوبات بالصؼ الاوؿ الثانوى 
266-222 . 

(. مراجعة منيجية لمدراسات الادبية : التمعيب فى 3131سامية فاضؿ الغامدى .) -
( 02)6،المجمة العربية التربوية والنفسية  ،( 3102-3102التعميـ )

،682-212. 
( . فاعمية بيئة تعميمية تفاعمية ائمة عمى التمعيب فى تنمية 3102طانى )سحر القح -

التحصيؿ الآنى و المؤجؿ لدى طالبات المرحمة الثانوية و اتجاىتيف نحوىا 
 السعودية : كميات الشرؽ العربي .  –. الرياض 

(. فاعمية برنامج قائـ عمى تسريع 3108سمر محمد رضا ومجدي عزيز إبراىيـ . ) -
لممشكلبت الرياضية  الإبداعيلتنمية الحؿ  ”CAM“ير في الرياضيات التفك

مجمة تربويات  ،لدى الطلبب المتفوقيف دراسيا بالمرحمة الاعدادية 
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-218 ،( 00)030 ،الجمعية المصرية لتربويات الرياضيات  ،الرياضيات 
232. 

(. أثر توظيؼ 3102سمير فتحى يوسؼ و عبد المعطى رمضاف محمد .) -
لممشكلبت فى المغة  الإبداعيالتخيؿ الموجو فى تنمية الحؿ  جيةاستراتي

العربية لدى طالبات الصؼ الثالث الاساسي ) رسالة ماجستير غير منشورة 
 http://Search ( . الجامعة الاسلبمية غزة ) غزة(.

.mandumah.com/Record/1020720 
التعمـ بالتمعيب عبر الويب فى تنمية التحصيؿ  (. أثر3102سياـ الجريوى ) -

ة . مجمة اتحاد الابتدائيلدى طالبات المرحمة  الإبداعيالأكاديمى و التفكير 
كمية التربية  –الجامعات العربية لمتربية و عمـ النفس : جامعة دمشؽ 

،02(2،)02-26. 
معة الاماـ جا –( . قراءة تحميمية لمتمعيب 3102سياـ سميماف سعود العصيمى )  -

 كمية العموـ . –محمد بف سعود الاسلبمية الاجتماعية 
 (. الحؿ الابداعي لممشكلبت . القاىرة : دار قباء.3111صفاء الأعسر .) -
 ستخداـ(.التمعيب بالترفيو: تصور مقترح لا3102اليدلؽ) عبد العزيزبف  عبد الله -

( 312)02 ،ة ، مجمة القراءة والمعرفالتعميـ  في  Gamificationالتمعيب 
.202-261. 

(.تصور مقترح لتوظيؼ التمعيب فى تدريس 3131عبدالسلبـ عمرو الناجى .) -
مناىج التعميـ العاـ . مجمة البحوث التربوية والنفسية ، جامعة الامير سطاـ 

 .033-82( ،02( )22السعودية )-بف عبدالعزيز
يارات التواصؿ (. تنمية م3102عزة محمد عبد السميع وسمر عبد الفتاح لاشيف) -

لممشكلبت الرياضية فى ضوء نظرية تريز لمتعمـ  الإبداعيالرياضي والحؿ 
دراسات عربية فى التربية وعمـ  ،لدى تلبميذ المرحمة الاعدادية  الإبداعي

 .88-20(.3)63،النفس : رابطة التربويف العرب 

http://search/
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ير المتشعب استراتيجيات التفك استخداـ( فاعمية 3102علبء المرسي ابو الرايات .) -
فى تنمية كتابة المشكلبت الرياضية وحميا وميارات التدريس تلببداعى لدى 

. (33)01،الطلبب المعمميف فى كمية التربية . مجمة تربويات الرياضيات 
032-020. 

( . عمـ النفس الاحصائي و قياس العقؿ البشرى ، القاىرة 3102فؤاد البيى السيد .) -
 : دار الفكر العربي.

( . استراتيجيات التعميـ و أساليب التعمـ . القاىرة . 3116زيز إبراىيـ .)مجدى ع -
 الانجمو المصرية

(. معجـ ومصطمحات مفاىيـ التعميـ والتعمـ . القاىرة 3112مجدي عزيز إبراىيـ .) -
 : عالـ الكتاب.

(. فاعمية 3100محمد صلبح أحمد وعزيز قنديؿ والعزب زىراف وحسف بمطية. ) -
فى تنمية ميارات الحؿ  ”TRIZ“مبادئ نظرية تريز  وحدة قائمة عمى

مجمة  ،لممشكلبت الرياضية لدى طلبب المرحمة الاعدادية  الإبداعي
(. 2)06 ،الجمعية المصرية لتربويات الرياضيات  ،تربويات الرياضيات 

030-061. 
( . التمعيب كأداة 3102محمود رمضاف العزب ؛ محمود محمد عبدالمنعـ عبداللبه ) -

اعية لتسويؽ القصد السياحى المصرى .مجمة كمية السياحة و الفنادؽ : ابد
 .26-22(، 6)2كمية السياحة و الفنادؽ -جامعة مدينة السادات 

التمعيب فى التسويؽ  ستخداـ(. انموذج مقترح لا3102محمود سيد عمى ابو سيؼ ) -
 (3) 3-مجمة العموـ التربوية  –الالكترونى لخدمات الجامعات المصرية 

222-628 . 
الأنشطة الالكترونية المبنية عمى مبدأ  استخداـ(.اثر 3102محمود محمد الحفناوى.) -

في ضوء المعايير لتنمية المفاىيـ الرياضية لدى   Gamificationالتمعيب 
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كمية الدراسات  ،مجمة العموـ التربوية  ،تلبميذ الصـ ذوي صعوبات التعمـ 
 .22-21 ،( 6)32،جامعة القاىرة  ،العميا لمتربية 

( . التمعيب وتعميـ و تعمـ الرياضيات . 3130مديحة حسف محمد عبدالرحمف ) -
 .21-8( 8( )36مجمة تربويات الرياضيات  )

عبر  التمعيب فى الرياضيات استخداـ( . أثر 3133مريـ موسي متى عبدالملبؾ .) -
والمشاعر الاكاديمية تجاه  الإبداعيلتنمية الذكاء  Class Craftمنصة

 32الرياضيات لدى طلبب المرحمة الاعدادية . مجمة تربويات الرياضيات . 
(2 . )362-200  . 

لممشكلبت  الإبداعي(. برنامج مقترح قائـ عمى الحؿ 3102مكة محمد عبد المنعـ. ) -
لممشكلبت الرياضية والحياتية لدى تلبميذ  الإبداعيفى تنمية ميارات الحؿ 

 .362-081(. 3)02 ،ويات الرياضيات مجمة ترب ،وؿ الثانوى الصؼ الأ
(. فاعمية 3102منى عمى طاىر علب الله و رجب السيد عبدالحميد المييى .) -

لممشكلبت  الإبداعيفى تنمية ميارات الحؿ   STEMمدخؿ  استخداـ
مجمة تربويات الرياضيات  ،الرياضية لدى طالبات الصؼ الثانى المتوسط

،33(03 )، 332-322. 
ف و محمد عبدالمنـ عبد العزيز و إبتساـ محمد شحاتو . أثر برنامج منيرة عبود عثما -

لممشكمة الرياضية لدى تلبميذ  الإبداعيدف ودف فى تنمية ميارات الحؿ 
 .  26جامعة العريش .  –ة . مجمة كمية التربية الابتدائيالمرحمة 

( . نموذج الاستقصاء التقدمى وتنمية الحؿ 3130ميا عمى حسف محمد .) -
لمشكلبت الرياضيات والتفكير عالى الرتبة لدى طلبب المرحمة  داعيالإب

 . 022 – 032( . 2) 36الثانوية . مجمة تربويات الرياضيات . 
( . فاعمية برنامج 3133سارة سعيد الغوؿ ) ،نورة عمى مصمحى ،ميا فتح الله بدير  -

 داعيالإبلتنمية الذكاء  الإلكترونيدارة التعمـ إتدريبي قائـ عمى نظاـ 
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لمطلبب المعمميف بكمية الاقتصاد المنزلى . مجمة البحوث فى مجالات 
 .0330-0020( . 61( )8التربية النوعية .)

(. دور الممارسات المينية لمعممى رياضيات المرحمة 3130ميند محمد العامرى .) -
لممشكلبت الرياضية لدى طلببيـ  الإبداعية فى تنمية ميارات الحؿ الابتدائي

-20 ،(22)2 ،مجمة العموـ التربوية والنفسية  ،نظر المختصيف  مف وجية
83 . 

 استخداـ(. فاعمية 3133رباب عبدالله النفيعي ) ،نسيـ عبدالرحمف العتيبي  -
التمعيب الكترونيا عمى تنمية الدافعية نحو مقرر الرياضيات لدى  استراتيجية

سسة العربية ية ، المؤ طالبات المرحمة المتوسطة، المجمة العربية لمتربية النوع
 226-622( ،32)2داب، مصر ، لمتربية والعموـ والآ

فى   Gamification(. اثر استحداـ التمعيب 3131ىدى عباس جمعة النادى .) -
لدى طمبة الصؼ الثالث الاساسى فى مادة  الإبداعيتنمية ميارات التفكير 

جامعة  –وية كمية العموـ الترب –العموـ بالعاصمة عماف. رسالة ماجستير 
 دار المنظومة. -الشرؽ الاوسط

تنمية الدافعية نحو  في(. فاعمية تمعيب التعميـ 3102وفاء سعيد أحمد الغامدى) -
 في العمميمجمة البحث  ، الابتدائيالرياضيات لدى تلبميذ الصؼ السادس 

 .222-200، (31) 6 ،القرى  أـجامعة  ،كمية التربية  -التربية
(. تربويات الرياضيات . القاىرة . 3111سمير إيميا ) ،مفتىمحمد ال ،وليـ عبيد  -

 مكتبة الانجمو المصرية.
( . حؿ المشكمة ابداعيا وعلبقتو 3131ياسر رشد خميؿ و باسـ محمد جاسـ .) -

ة مبالتنور الرياضياتى لدى مدرسي الرياضيات لممرحمة الاعدادية . مج
 . 223- 222.  (28دب وعموـ الانسانيات والاجتماع .)الفنوف والآ
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عظـ السمكة فى تنمية  استراتيجية(. فعالية 3102ياسر عبدالرحيـ بيومى ) -
التحصيؿ وميارات التفكير وحؿ المشكلبت الرياضية لدى تلبميذ المرحمة 

 .021-001( .  2)  ،(  31مجمة تربويات الرياضيات . ) ،ة الابتدائي
التمعيب في إدارة بيئة  جيةاستراتي( . فاعمية 3131ياسميف محمد مميجى شاىيف ) -

مجمة  ،التعمـ وتحسيف الأداء الدراسي لدى تلبميذ مرحمة التعميـ الأساسي 
 .883-822،( 001) ،جامعة المنصورة  -كمية التربية
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